’...' the game of shape & strategy

ICINDEKILER
42 Altigen - 21 kirmizi ve 21 siyah

Tas torbasi
Oyun kurallari

OYUNUN AMACI

Tek bir renkten alti altigen kullanarak asagida gosterilen “lic kazandiran sekilden” birini

olusturmak

Serit Halka

Ucgen
Halkanin ortasindaki kismin bos birakilabilecegini veya herhangi bir renkteki altigenle
doldurulabilecegini unutmayin.

BASLANGIC

Hangi oyuncunun hangi renkle oynayacagini kararlastirin. Her oyuncuya kendi renginden
20’ser altigen dagitin ve kalan iki altigeni (bir kirmizi, bir siyah) masanin ortasina u¢-uca

yerlestirin.



TURKCE - KURALLAR

TEMEL KURALLAR (2 Oyunculul)

Oyuncular kendilerine her sira gelisinde bir altigen
yerlestirirler. Siyah oyuncu baslar ve dncelikle ilk kirmizi
altigenle ug-uca (kdseleri bitisecek sekilde degil) gelecek
sekilde bir altigen yerlestirmelidir; fakat altigenini itk
siyah altigenle baglayamaz (sekil 1).

<:><:>.. <:>. Sonraki altigenler, herhangi bir renkteki baska bir

. ... <:> altigenle baglandigi siirece, masadaki herhangi bir yere

yerlestirilebilir (6rnek 2'ye bakiniz).

42 altigenin timu kullanildigi hale oyunculardan ka-
zanan yoksa oyun, oyuncularin daha once yerlestirdikleri
kendi renklerindeki bir altigeni alarak istedikleri farkli
bir yere tasimalariyla devam eder (sekil 3)

Bir altigen farkli bir yere tasinirken diger altigenleri
iki veya daha fazla ayri gruplara boliyorsa, oyuncu o
altigenin yerini degistiremez (sekil 4).

Not: Bu kural gelismis kurallarda degisir.
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Oyuncu kendi rengindeki altigenlerden “kazandiran bir sekil” olusturup da bunu ilan eder
etmez, oyunu kazanmis olur (sekil 5 ve 6)

Kazandiran bir sekil olusturulmus; fakat gozden kacirilmissa, diger oyuncu bu esnada
oyunu kazanmazsa, sekli olusturan oyuncu sira tekrar kendisine gelince kazandigini ilan eder.

DORT KISILIK OYUN

Oyuncularin ikiser kisilik iki takima ayrilmasi disinda 4 kisilik oyun da aynen iki kisiyle oy-
nandigi gibi oynanir. Takim arkadaslari masada karsi karsiya oturur ve her oyuncu onar altigen
alir. Siyah takim kendi icinden oyunu baslatacak kisiyi secer ve daha sonra oyunu oynayarak
saat yonunde ilerler. Takim Uyeleri arasinda isaretlesmeye ve sozli iletisime izin verilmez.

ORNEKLER

(1) Golgeli noktalarda goérildiigi lzere siyah ekibin ilk etapta yapabilecegi tic hamlesi
bulunmaktadir.

[2)  iki takim oyunculari da beser altigen oynadi (ilk baslangic turunu saymazsak). Hamle
sirasi siyahlarda, geride duran oyuncu bir altigeni gélgeli noktalardan herhangi birine koyabilir.

(3] Tim altigenler masada. Hamle sirasi kirmizilardaysa 6rnegin, okla gosterildigi gibi
isaretli altigeni golgeli noktaya tasiyabilirler.

[4)  lIsaretli altigenlerden hicbiri hareket ettirilemez; aksi halde geri kalan altigenler iki
veya daha fazla gruba bolinir.

(5] Golgeli noktaya dogru bir hamleyle bir halka olusturulacagindan siyahlar kazanir.
Sira siyahlarda ise siyahlar kazanmak icin oynarlar. Sira kirmizilardaysa, kirmizilar siyahlarin
kazanmasini engellemek icin oynamalilar.

(6)  lisaretli altigen, siyahlar icin etkili bir kazandiran hamle. Golgeli noktalardan her
ikisi de bir serit olusturabilir; her haliikdrda siyahlar kazanir. Kirmizilar sadece o noktalardan
birisini kapatabilir. Siyahlar ise bir sonraki hamlede diger bos gélgeli nokta icin oynayacaklar ve
kazanacaklar.
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GELiISMIS KURALLAR

Oyunun ilk evresi aynen temel kurallardaki gibi oynanir; fakat oyuncular tiim altigenlerini
yerlestirmeyi tamamladiktan ve ardindan altigenlerin yerlerini degistirmeye basladiktan sonra,
asagidaki kurallar uygulanir:

Bir altigen, diger altigenleri iki veya daha fazla bagimsiz gruplara bolmek icin hareket
ettirilebilir. Boyle bir hamle yapilirsa, en biyiiklerin disindaki tim bagimsiz gruplar oyundan
cikarilir. Her iki takim oyunculari da geri kalan altigenleri tasimaya devam eder. (sekil 7)

Bir hamle, iki grubun da ayni sayida parcasinin kalmasina yol acarsa, hamlesi gruplari
bolen oyuncu hangi grubun oyundan cikarilacagini secer.

Kiiclk gruplar oyundan ¢ikarildiktan sonra, bir oyuncunun kendi renginde 5 veya daha az
altigeni kalirsa, rakip takim kazanir. Her iki takim oyuncularinin altigen sayisi eszamanli olarak
bes veya daha az bir sayiya diiserse, oyun berabere biter. (sekil 8)

Siyahlar sekilde gosterilen hamleyi
yaparlarsa, her iki X-isaretli altigenler
oyundan cikartilacaktir.

iki grup da ayni
biytklikte oldugundan,
kirmizilar hangisinin
¢ikartilacagini secebilir;
sagdaki grubu secerler-
se, siyahlarin yalnizca
bes altigeni kalacagindan
kirmizilar kazanir.




