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VISUAL DEXTERITY. UNLEASHED.
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EXTREME

igindekiler
+ 80 Q-bitz Extreme Kartlan -4 Ahsap Tabla -4 Set 16 Kiip

Amacg

Kart tizerindeki desene uydurmak icin kiiplerinizi dogru sekilde diizenleyen ilk kisi olun. Her
kazandiginizda bir kart toplayin.Sekiz tur sonunda en ¢ok karta sahip oyuncu oyunu kazanir

Baslama

Her oyuncu bir tabla ve 16 ayni renkli kiip seti alir. Q-bitz Extreme kartlari oyun alaninin
ortasina ters koyulur.Oyunun her turunda oyun,tiim kiplerin tabla disinda olmasiyla baslar.

Oyunu Oynama

1.Tur - Herhangi bir oyuncu en Ustteki Q-bitz Extreme kartini ¢evirir.Oyuncular

kip setlerini kullanip herhangi bir yonde kiipleri cevirerek kart tizerindeki deseni
yeniden olusturmak icin yarisir.Deseni ilk tamamlayan oyuncu “Q-bitz!" diye bagirir.
Tam oyuncular desenin dogru oldugunu kabul ederse kazanan kartla 6dillendirilir.
Desen dogru degilse oyun devam eder.

2. Tur - Herhangi bir oyuncu en Ustteki Q-bitz Extreme kartini cevirir.Oyuncular kiiplerini -
masada zar gibi yuvarlar.Yuvarlanan kiipleri kullanarak (0n yuiz),oyuncular kart tizerindeki
deseni yeniden olusturmak icin tablalarina olabildigince ¢ok kiip koyar.Oyuncular deseni
tamamlamak icin gereken sekilleri dondurene kadar kalan tim gereksiz kiipleri yeniden

yuvarlamak icin yansir.Deseni ilk tamamlayan oyuncu “Q-bitz!"diye bagirr.
Tidm oyuncular desenin dogru oldugunu kabul ederse, kazanan kartla édillendirilir.
Desen dogru degilse oyun devam eder.

3. Tur - Herhangi bir oyuncu en Ustteki Q-bitz Extreme kartini ¢evirir.Oyuncular karti ez-
berlemek icin 10 saniyesi olur.Ardindan kart ters cevrilir ve oyuncular ezberden kiipleri
tablalarindan dizmeye calisir.Deseni yeniden olusturdugunu diisiinen oyuncu “Q-bitz” diye
bagirir. Dogru desene veya dogru yerde en ¢ok kiipe sahip oyuncu karti kazanir.

4. Tur - Herhangi bir oyuncu en Ustteki Q-bitz Extreme kartini
cevirir.Oyuncular kart tizerinde ki desenin tersini benzetmek
hedefiyle kiiplerini dizmek icin yansir. (Ornek sagda gésterilmistir.)

Deseni ilk tamamlayan oyuncu “Q-bitz” diye bagirnr. Tim oyuncular x
desenin dogru oldugunu kabul ederse kazanan kartla 6dllendirilir. ’
Desen dogru degilse oyun devam eder.

4.Turkarti
Oyunu Kazanmak r
2 Setten 4 tur oynayin. En cok karta sahip oyuncu kazanir!
Oyunu Oynama Sec¢enegi
Tum dort tur yerine oyunun turlarindan birini segin ve J
istediginiz kadar ¢ok tur oynayin!
Oyunu Oynama Sec¢enegi

Her bir set 14 benzer kiip ve bir digerine benzeyen ama diger 14 kiipe benzemeyen
iki kiip icerir. Bir deseni ¢ozerken iki benzersiz kiipii yerlestirmek yardimci olabilir.

4.Tur kiip ¢éziimii
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