OYUNUN KURALLARI Par kmg
PUZZLER

o Tdm puzzle pargalarini oyun masasindan gikarin. Bir gorev segin.

9 Her bir gérev otoparktaki bazi arabalarin konumuyla ilgili size ipuglari verir:
* Renkli bir araba, o renkteki bir arabanin o belirli konumda olmasi gerektigini gosterir.
* Gri arabalar renklerini degil, oyun masasi tzerindeki arabalarin konumunu gosterir.
* Kolay gorevler size otoparkin tam bir genel bakisini sunar.

Daha zor olan goérevler otoparkin yalnizca belirli bir kismini gésterir fakat hangi belirli
kismi oldugunu géstermez.

Unutmayin:
* TUm arabalar ayni ydonde (oyun masasi Uzerinde dikey olarak) park edilmis olmalidir,
bdylece park yerlerine sigarlar.

* Surls yolu uzerine (B ve C arasindaki yatay sira) herhangi bir araba park edemezsiniz.

e Yalnizca 1 ¢6ziim vardir ve kitapgigin sonunda yer almaktadir.

in'de Gretilmistir.
5 Konsept, oyun tasarimi ve cizim: ¢ o
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