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EXPEDITION

o Bir oyun karti secin ve oyun tablasinin lstiine koyun. Her oyun igin 2 farkli oyun modu
vardir. Kanoda oturan Eskimo ve ayakta duran Eskimo. Hangi Eskimo'yu kullanmak
istediginizi secgin. Ayni anda ikisini de segme sansiniz bulunmamaktadir.

e Oyun kartindaki balik ve kutup ayil tim pargalari, segtiginiz Eskimo ile birlikte yerlestirin:

* Baligin suda bulunmasi gerekmektedir.

* Kutup ayilarinin buz tizerinde olmalari gerekmektedir.

* Ayakta duran Eskimo buzun lzerinde, kanodaki Eskimo suda olmalidir.
* Bulmacanin saydam pargalari ise buz veya su ile kaplanmalidir.

Baslangi¢ seviyesindeki ipuglari size hayvanlarin konumlariyla ilgili ipuglari verecektir.
Yalnizca tek bir dogru ¢6ziim vardir, o da brogirde yer almaktadir.
e Bir kez bulmacayi ¢6zdiikten sonra oyuna ayni Eskimo ile veya digeri ile devam

edebilirsiniz. Oyun bu segime ragmen ayniysa, ¢6zim ¢ok daha farkl olabilmektedir.
Ayni oyunda iki Eskimo'yu bir arada kullanamayacaginizi unutmayin.
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