OYUNUN KURALLARI

Oyunun Kurallan - Giindiiz Oyunlan
Oyuna baslamadan 6nce oyun tablasini yerlestirin ve bulmacanin tim pargalarini,
yesil yuzleri yukari bakacak sekilde koyun.

o Bir oyun segin.

9 4 bulmaca pargasini agilista geri kalan tim hayvanlarin saklanacagi sekilde
segctiginiz oyun kartinda olanlar harig- oyun tablasina yerlestirin. Oyun tablasi 4 alana
boéllinmelidir. Bulmacanin her bir pargasi ayri alana yerlestiriimelidir.

Sadece ortadaki hayvanlarin sayisi 5nemlidir. Ornek verilecek olursa, eger ortadaki 1
kaplani saklamak istiyorsaniz, bu oyun tablasindaki 4 kaplandan herhangi biri olabilir.

e Her oyun igin yalnizca bir tek dogru ¢6zim vardir, o da kilavuz sonunda
gosterilmektedir.

Oyunun Kurallan - Gece Oyunlan
Oyuna baglamadan 6nce: Oyun tablasini yerlestirin ve bulmacanin tim pargalarini,
mavi yizleri yukari bakacak sekilde koyun.

Gece oyunlarinin kurallari, glindiiz oyunlariyla benzerlik géstermektedir. Tek

fark alanlarin 4’e ayrilmamis olmasidir. Yine oyunda belirtilen hayvanlari ortaya
¢ikarmalisiniz, ancak bunu yaparken 4 bulmaca pargasinin bir arada oyun tablasina
tam yerlestiginden emin olun.
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