3D gorevler icin oyun kurallan

(5} Tim puzzle pargalarini gikarin ve seffaf
kapagin icerisine yerlestirin. Bu karenin orta
Eorcasmln daha genis deliklerinin oldugunu ve
are bir i1zgara olusturdugunu unutmayin. Bu,
3D gérevler icin zemin seviyenizdir.

0 Bir gorev segin. Her gorey, piramidin 5 katindaki

bazi puzzle pargalarinin konumunu gésterir. Bir
puzzle parcasi yatay olarak (tim yuvarlak sekilleri
ayni piramit katinda), veya 45%lik bir agi ile
(tum yuvarlak sekilleri cok katmanlara dagilarak)
yerlestirilebilir.

Puzzle pargalarini gorevde gésterildigi sekilde
Kerleﬂirin. Gérevde verilen puzzle pargalarinin
onumunu degistiremezsiniz. Beyaz yuvarlaklar
piramitteki halen bos olan noktalari gésterir.

Not: Gérevlerde émeklerle agiklama amaciyla,
belirli bir puzzle parcasinin yuvarlaklari ayn
gdrinebilir, ancak ayni parcaya baghdirlar.
Yalnizea bitin parcalar gsterilir.
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Bos alanlar 5 katl bir piramit olusturmak izere
kalan puzzle pargalari ile doldurmaya ¢alisin.

Kitapcigin sonunda bulabileceginiz yalnizca
1 ¢ozim vardr.

2D gérevler icin oyun kurallar
(ic ve alt kisimda)

Bir gorev secin. Puzzle parcalanini gésterildigi
sekilde yerlestirin. Gérevde verilen parcalarin
konumunu degistiremezsiniz.

6 Tim kalan puzzle pargalari ile bos yerleri

doldurmaya ¢alisin.

Gérev kitapgiginin sonunda bulabileceginiz
yalmzea 1 ¢ézim vardir



