OYUNUN KURALLARI e

Tum seker renkli bulmaca pargalarini oyun tablasina yerlestirin.

Onemli! Oyuna baslamadan énce tablanin dogru pozisyonda
oldugundan emin olun. Izgara Uizerindeki piyonlu kdse daima sol alta
yerlesmelidir.

Her oyunu, oyun tablasinda belirtilen sekilde, segili bulmaca
pargalarini yerlestirerek baslatin. Bu pargalarin yerlesimi degisemez.

Kalan bulmaca pargalarini oyun tablasina yerlestirin. Piyon izin
verirse, parcalar her iki tarafa veya herhangi bir ydne yerlesebilir.
Sadece yatay piyonlar, yatay deliklere, dikey piyonlar dikey deliklere
yerlesebilir. Tim piyonlar bulmaca parcalariyla ¢apraz sekilli deliklere
uyar.

Tdm renkli bulmaca pargalari oyun tablasina yerlestiginde ¢oziime
ulasirsiniz. Sadece tek bir dogru ¢dzim vardir, kilavuz sonunda yer
almaktadir.
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