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Her birinde bir anne ve birkag drdek yavrusu olan 3 adet érdek ailesi var.
San drdek ailesinin 5, larmizi olanin 4 ve yegil olarin 3 iiyesi vardir. Baglamak
icin tim drdekleri oyun alaninin Gst ve alt tarafina gekin.

Bir gérev sacin,

Tom drdakler belirtilen kurallara giire oyun alan Gzerine yarlastirin:
- Her bir gtrev baz| drdeklerin konumuyla ilgili belirli ipuglan werir:

= Yalnizca bir renkli olan bir kare, oraya o belirli renkte olan bir drdek
yerlestirmeniz gerektigini gosterin. Herhangi bir sayida olabilir.
= Yalnizca bir sayida olan bir kare, oraya o belirli sayida olan bir Grdek
yerlestirmeniz gerektigini g@sterir. Herhangi bir renkte olabilir,
* Hem bir renk hem de bir sayida olan bir kare; o renk ve sayida olan
belidi drdegin oraya yerlestirilmesi gersktigini gostenr.
B- Aym renk ailenin érdelkderi birbirine bitigik sekilde yerlestirilersk bir zincir
olugturmalidir (yatay veya dikey olarak). 1 numara ayni renkteki 2 numara ile
bitisik olmaldir, 2 numara ayni renkteki 1 ve 3 numaralara bitisik elmalidir ve
bu 3ekilde devam eder. Bu zincir diiz olabilir ancak ilgili sayilar bitigik oldugu
surece diiz olmak zorunda degildir {gozimler birgok farkh gekil zincirlerine
sahip olacaktir),

3 Kitapgdgn sonunda hulabileceginiz yalmzca 1 gozlim vardir.
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