Oyundaki Esitligi Bozmak: 2-6 Oyuncy 6 Yos +
- Oyunda berabere kalma durumu oldugunda, ayni skoru almis oyuncular
tamamlamis olduklari 3/4 halkalari sayarlar. En fazla sayiya sahip olan
oyunu kazanir.

- Oyunda beraberlik strtiyorsa, berabere kalan oyuncular bu kez de : :
1/2 olan halkalan sayarlar. En fazla saylya sahip olan oyunu kazanir.
- Beraberligin devam etmesi halince iki oyuncu birbirini tebrik eder.
Sirateji Ipuclan: ' .
- Her tasin {izerinde dért renk bulunur. ' KURALLAR

- En fazla olasiliga acik bicimde ilerleyin. Farkl renklerden
halkalar olusturmaktan kaginin.
- Taslar bittiginde, son hamlende tek renk halka olusturmaya calisin.
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Amac:
Hepsi tek renkten olusacak sekilde en ¢ok halkayi olusturmak.

Oyun Kurulumu:
Oyunda kullanilacak tas sayisi, oyuncu sayisina gore belirlenir.
2-4 Oyuncu- Her oyuncu 22 tas kullanir.
5-6 Oyuncu- Tum taslar kullanilir.

- Cantanin icerisine uygun sayida tas koyulur.

- Her oyuncu cantadan bir tas ¢ekerek, ylzi yukar bakacak sekilde yerlestirir.
Bu tas, her oyuncu icin kendi oyun alanindaki baslangi¢c hamlesidir.
Oyuncularin baslangi¢ tasina ek yapabilecekleri taslar icin genis alanlari olmalidir.
- Her oyuncu iki tas ¢ektikten sonra, onlari ne olduklarina bakmadan
elinde tutmalidir. Once tiim oyuncular bu iki tasi ceker, sonra ayni anda
ne olduklarina bakarlar.

Oyun:
- Tim oyuncular ayni anda oyunu oynar.
- Her oyuncu elindeki tasi yerlestirir, bu tas
oyun tablasindaki en az bir tamamlanmis
bolime temas etmelidir. Oyuncular tim
renkleri mimkdin olan en fazla sayida
eslestirmeyi denemelidir.

- Tim oyuncular bir tas yerlestirdikten sonra

¢antadan yenisini ceker.- Oyuncularher zaman

ellerinde iki tag bulundurur. Yeni bir tas cekmek

icin tim oyuncularin hamle yapmasi beklenir.

*Renkleri birbirlerine hizah sekilde eslestirin.

- Oyuncular tek renk halkalari olusturmayi denerken yeni taslar cekmeyi ve
hamle yapmayi surdirirler. Oyuncular asagidaki 6rnekte gosterildigi gibi kimi
zaman cok renkli halkalar olusturmadan hamle yapamayabilirler. Oyuncular
tas degisikligi ve koselerdeki taslarla eslestirme yapamaz.

Buyuk olasilikla tasta yer
alan ceyrek halkalarin
tamami, diger ceyrek
parcalarla tamamlanma
yacak.

Bu tas burada kullanilamaz
¢linku diger tasa hizali
olarak bir temas
gerceklesmiyor.

Oyun Bitisi:
Tim taslar cantadan cekildiginde,
oyuncular ayni turda ellerindeki tim
taslari oynarlar. Oyun, bir oyuncu tim
taslarini kullandigi zaman sona erer.

Oyunu Kazanmak:

Oyuncular, oyun tablasinda olustur
duklar tek renk halkalar sayarlar.

En fazla ayni renk halkayi olusturmus
olan oyunu kazanir.

Bu oyuncu 9 puan kazanmshir.



