BLOK BUDIES

Hedef-1: BLOK BUDIES oyununu ve parcalarini taniyabilme,

KAZANIMLAR
1-1 Oyunla ilgili dikkatini toplar.
1-2 Anlatilanlari dikkatle dinler.
1-3 Parcalari kendisinin gikarip tekrar toplamasi gerektigini bilir.
1-4 Uygulama kutusunu dikkatlice acgar.
1-5 Kutunun icinden parcalar cikarip masaya dizer.
1-6 Istenilen parcayi bulur ve gésterir.
1-7 Pargalari rengine goére ayirir.
1-8 Pargalarin diger arkadaslarinin pargalarina karismamasina énem verir.
1-9 Renkleri farkh ayni parcgalari gésterir.

Hedef -2: Hayalindeki sekilleri farkh parcalarla olusturabilme

KAZANIMLAR
2-1 Rastgele parcalarla hayalinden sekiller yapar.
2-2 En az 4-5 parca ile hayal dlinyasindaki bir sekli yapar.
2-3 Pargalara karsilik gelen geometrik adlarini séyler.
2-4 Hayalindeki sekli anlatir. Ayrintilarini gdsterir.
2-5 Yan yana birden ¢ok sekli hayalinden yapar.
2-6 Istenen sekli parcalarla olusturur.

Hedef -3: istenen sekilleri geometrik parcalari kullanarak olusturma

KAZANIMLAR

3-1 Belirtilen parcgalarin farkli duruslarini gésterir.

3-2 Belirtilen resmin ne oldugunu sdyler.

3-3 Sekli olusturmak icin hangi pargalari kullanacagini belirtir/ayirir.
3-4 Sekli olusturmak icin bir siralama yapar

3-5 Yardim almaya isteklidir.

3-6 Yardim edilmesine izin verir.

3-7 Hayalindeki sekil ile parcalari iliskilendirir.

Hedef -4 : Uygulama sirasinda istendik davranislar sergiler.
KAZANIMLAR

4-1 uygulama ile ilgili kurallari dinler.

4-2 Belirtilen kurallari sdyler

4-3 Uygulama esnasinda uyarilari dikkate alir.

4-4 Yapilan uyarilari uygular.

4-5 Grup ve sinif etkinliklerinde aktif gérev alir/uygular.

Hedef -5: Belirtilen parcalarla simetri ve oteleme sekilleri olusturulur.
KAZANIMLAR

5-1 Gosterilen parcanin farkh konumlarini fark eder

5-2 Belirtilen parcalar farkli konumlarinda yerlestirir.

5-3 Gosterilen parcalar bulur, yerlestirir.

5-4 Pargalari belirtilen yerlestirir.

5-5 Yerlestirilen her parcanin karsisina simetrigini uygular.



BLOK BUDIES OKUL ONCESI UYGULAMA ALANI

UYGULAMA SINIFI DERS SAATI UYGULAMA PLANI SURE DAKIKA
4YAS 8 DERS DERS PLANI 1-2-3-4 30 DK 4 DERS
5YAS 2 DERS DERS PLANI 1 - 4. 30 DK 2 DERS
6 YAS 2 DERS DERS PLANI 5 - 6. 35DK 2 DERS
RONDO VARIO HEDEF BECERILER

SEKILLERI ALGILAMA

RENK ALGISI

YON KAVRAMI

GEOMETRIK TERIMLER

ORUNTU VE SUSLEME

RITMIK SAYMA

SEKIL OLUSTURMA

SIMETRIK PARCALAR

ISITSEL ALGI

KULLANILAN TERIMLER
UCGEN PRIZMA : Uggen ve iiggen prizmanin farkli oldugunu, iiggenin iki boyutlu, prizmanin ii¢ boyutlu oldu

DIKDORTGEN PRiZMA
KARE-KUP

SILINDIR

KURE

DIK ACI

gu gosterilerek anlatilir.

: Dikdortgen bolgesi gosterilir. Siniftan bazi 6rnekler verilir.

: iki boyut ve ii¢ boyut gdsterimi.

: silindire drnekler verilerek oyun igerigine yayilacak.

: Yuvarlak ve kiire kavramlarinin farkli oldugu belirtilecek.

: Oyun i¢inde ve etkinliklerde dik ag1 direk isim olarak belirtilir. 90 derecede ara ara sdylenir

HEDEF KURALLAR

1- ETKILi DINLEME ETKIiNLIiGi

2— SIRALAMA KURALI
3—

4- KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER
ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisiinme, gérsel algila-
ma, gozlem ve degerlendirme, planli ve diizenli ¢aligma,
SURE: 25-30 dakika
Kazanimlar:
1-Oyunla ilgili dikkatini toplar.
2-Anlatilanlar dikkatle dinler.
3-Pargalari kendisinin gikarip tekrar toplamasi gerektigini

bilir.
4-Uygulama kutusunu dikkatlice acar.
5-Kutunun i¢inden pargalari ¢ikarip masaya dizer.

6-4-5 parca ile hayal diinyasindaki bir sekli yapar.
7-Hayalindeki sekli anlatir. Ayrintilarini gdsterir.

&
SRS

Derse Hazirlik

Ogretmen derse baglamadan 6nce dgrencileri siralarina diizgiin sekil-
de oturmalarini saglar. Dikkatlerini topladiktan sonra oyunun kutusu-
nu eline alarak "Bu oyunu goren var mi1?" diye sorar. Cok sevecekleri
eglenceli bir oyun oynayacaklarini belirtir. oyunlar1 dagitmadan 6nce
oyun parcalarini kendilerinin kutudan ¢ikaracaklarimi belirtir. Oyun
bittikten sonra "toparlanin" denince herkesin kendi oyunu toplayaca-
gin1 anlatir. daha sonra oyunlar1 dagitir.

ISLENIS:

Ogretmen oyunlari dagittiktan sonra égrencilerin kutulari agmalarina yardime: olur.

Tum 6grencilerin pargalari masanin Gzerine dizmeleri belirtilir.

Parcalarini birbirleriyle karistirmamalari gerektigi belirtilir.

Bazi pargalari gostererek onlarinda bulmalari saglanir. sinif kontrol edilir. yanhis parga alanlar uyarilir.

Ogrencilere isteyenlerin daha énce gérdigu bir sekli yapmalari belirtilir. Hayallerindeki nesneyi 4-5 parga ile yapmalari séylenir.
Ogretmen égrencilerin masalarinda pargalari rahat kullanabilmeleri igin gerekli gdzlemleri yaparak onlari yénlendirir.

Yapilan galigmalari kontrol eder. Ogrencilerden ne yaptiklarini anlatmalarini ister. ilk ders herhangi bir sekil igin zorlama yapmaz.
Onlarin serbest ¢alismalarini saglar.

Dersin son bes dakikasi uygulamalarin toplanmasina ayrilir.

*** Parcalar ¢cok karigiyor. Dersin bitimine 10 dakika kala buttin pargalari renklerine gére yan yana dizdirtip kontrol edilmesi gereki-
yor. Béylece eksik yada fazla pargalari tamamlayip kutulara doldurulur.

Kutunun toplanmasi gésterilmelidir. Yapamayan égrenciler zaman varsa yanina gidip uygulama yapmasi istenir.



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF : 4 YAS _ _ -

OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER

ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM -

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisiin-

me, gorsel algilama, gézlem ve degerlendir-

me, planh ve dizenli galisma, ‘ “

SURE: 25-30 dakika

Hedef -2: Hayalindeki sekilleri farkli parca-
larla olusturabilme

KAZANIMLAR
2-1 Rastgele parcalarla hayalinden sekiller UygUIama 1
yapar.
2-2 En az 4-5 parca ile hayal diinyasindaki bir
sekli yapar.
2-3 Pargalara karsilik gelen geometrik adlarini
soyler.
2-4 Hayalindeki sekli anlatir. Ayrintilarini gos-
terir.

2-5 Yan yana birden gok sekli hayalinden ya-

par.
Derse Hazirhk
Ogrenciler bir dnceki dersle ilgili diisiincele-
rini s@ylerler. Uygulamanin en gok hangi yéninu
begendiklerini belirtirler.
"Bu uygulamanin hem cok edlenceli hem de cok
egitici oldugu belirtilir. Isim vermeden 6nceki

derste yapilan hayali sekillerden bahsedilir.
ISLENIS: Uygulama-2

Ders sonunda toplamada sikinti yasanmigsa bir
daha tekrarlanmamasi igin gerekli uyarilar yapilir.

Tum o6grencilerin parcalar gikarip diizgin sekilde yerlestir-
meleri belirtilir.
Bir dnceki ders ne hayal ettikleri sorularak dikkat cekilir.

Bugiin farkh bir hayal kurup kurmadiklar sorulur. Isteyen-
lere anlattirilir.

Herkesin parcgalari renk renk ayirmalar istenir. Ayirma is-
lemleri kontrol edilir.

Ogretmen bir parca alarak "Herkes bu parcayi alip géster-
sin." diyerek parcanin adini séyler. Ogrencilere de tekrar
ettirir.

Eline bir parga alarak parcanin farkh konumlarini gésterir.

O6grencilerinde ayni isi yapmalarini saglar. Bunu bir kag par-

cada uygular. (3-4 dakikayr gegmemeli)
Ogrencilerin hallerindeki sekilleri yapmalari igin onlara izin
verilir.

UYARI: Cocuklarin ilk iki derste pargalari tam olarak tanimalari i¢in
serbest oynamalarina izin verelim. Pargalar1 ¢evirme konusunda yardim-
c1 olalim.

Uygulama-3



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER
ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gorsel
algilama, gozlem ve dederlendirme, planli ve dizenli ga-
lisma,
SURE: 25-30 dakika
Hedef -3: Istenen sekilleri geometrik parcalari
kullanarak olusturma
KAZANIMLAR
3-1 Belirtilen pargalarin farkh duruslarini gésterir.
3-2 Belirtilen resmin ne oldugunu sdyler.
3-3 Sekli olusturmak icin hangi parcalar kullanacagini
belirtir/ayirir.
3-4 Sekli olusturmak icin bir siralama yapar
3-5 Yardim almaya isteklidir.
3-6 Yardim edilmesine izin verir.

Derse Hazirhk

Ogrenciler bir dnceki dersle ilgili diisiincelerini soy-
lerler. Uygulamanin en ¢ok hangi yonini begendiklerini
belirtirler.
"Bu uygulamanin hem cok edlenceli hem de cok editici
oldugu belirtilir. Isim vermeden énceki derste yapilan ha-
yali sekillerden bahsedilir.
Ders sonunda toplamada sikinti yasanmissa bir daha tek-
rarlanmamasi igin gerekli uyarilar yapilir.

iSLENIS:

Tam o6grencilerin parcalan c¢ikarip dlizgin sekilde yerles-
tirmeleri belirtilir.

Bu derste herkese bir tane kart verecedim. Hepiniz 6nce
kartta hangi parcalari kullanacadinizi secip daha sonra
sekli yapacaksiniz.

1 numaral kartimizda ki seklin ne oldugunu bilen var mi?
Simdi herkes bu kartta hangi pargalar varsa 6nline ayir-
sin. (sinif kontrol edilir. Yanlis parcayi alanlarin dikkat
etmeleri belirtilir.)

Sekli yapmalari belirtilir. Ogrenciler kontrol edilir. Duru-
ma goére yardim edilir.

Sekli bitiren 6grencilerin dlizgin yapip yapmadiklarina
bakilir.

Bitirenler diger sekle gecirilir. Ders sonuna kadar en az
bes sekle kadar yaptirilir.

Ders sonu " toplaniyoruz!” denilerek pargalar kutulara
koymalar belirtilir.

Oyuna &zel terimler:

Dik agt,

Paralel durmak

Kose

Pargay1 ortalamak

90 derece saga veya sola dondiir
Parcanin sagina-soluna koy

Uyar1: Once Turuncu kartlardan baglanarak kolaydan zora sirasi takip
edilmelidir. Zor sekillere hemen gegmeyelim.
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Uygulama-1

sailboat

Uygulama-2

Uygulama-3

superhero

Uygulama-4



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER
ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gérsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,
SURE: 25-30 dakika
Hedef -3: Istenen sekilleri geometrik pargalari kulla-
narak olusturma
KAZANIMLAR
3-1 Belirtilen parcgalarin farkh duruslarini gésterir.
3-2 Belirtilen resmin ne oldugunu soyler.
3-3 Sekli olusturmak icin hangi parcalan kullanacagini belirtir/
avyirir.
3-4 Sekli olusturmak igin bir siralama yapar
3-5 Yardim almaya isteklidir.
3-6 Yardim edilmesine izin verir.

Derse Hazirlik

Ogrenciler bir dnceki dersle ilgili diistincelerini sdylerler.
Uygulamanin en ¢ok hangi yonini bedgendiklerini belirtirler.
"Bu uygulamanin hem ¢ok edlenceli hem de gok editici oldugu
belirtilir. Isim vermeden dnceki derste yapilan hayali sekillerden
bahsedilir.
Ders sonunda toplamada sikinti yasanmissa bir daha tekrarlan-
mamasi igin gerekli uyarilar yapihr.

ISLENIS:

Tum o6grencilerin pargalari gikarip diizgln sekilde yerlestirmeleri
belirtilir.

Bu derste herkese bir tane kart verecedim. Hepiniz 6nce kartta
hangi parcalari kullanacaginizi secip daha sonra sekli yapacaksi-
niz.

Elimize aldigimiz karttaki seklin ne oldugunu bilen var mi?

Simdi herkes bu kartta hangi pargalar varsa 6énline ayirsin. (sinif
kontrol edilir. Yanhs parcay! alanlarin dikkat etmeleri belirtilir.)
Sekli yapmalari belirtilir. Ogrenciler kontrol edilir. Duruma gére
yardim edilir.

Sekli bitiren 6grencilerin dlizgln yapip yapmadiklarina bakilir.
Bitirenler diger sekle gegirilir. Ders sonuna kadar en az bes sekle
kadar yaptirilir.

Ders sonu " toplaniyoruz!” denilerek pargalari kutulara koymalari
belirtilir.

Oyuna 6zel terimler
Dik agt,
Paralel durmak
Kose
Pargay1 ortalamak
90 derece saga veya sola dondiir
Parcanin sagina-soluna koy

Uyart: Sekilleri erken bitiren 6grencilerin sekli diizglin yapmalarina yar-
dimci olalim. Pargalari ¢ok diizenli yerlestirmelerini belirtelim.

Uygulama-2

Uygulama-3

br

baby carriage

Uygulama-4

motor boat

Uygulama-5



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER
ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gérsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,
SURE: 25-30 dakika
Hedef -3: Istenen sekilleri geometrik pargalari kulla-
narak olusturma

KAZANIMLAR
3-1 Belirtilen parcgalarin farkh duruslarini gésterir. oy
3-2 Belirtilen resmin ne oldugunu soyler.
3-3 Sekli olusturmak icin hangi parcalan kullanacagini belirtir/
avyirir.
3-4 Sekli olusturmak igin bir siralama yapar
3-5 Yardim almaya isteklidir.
3-6 Yardim edilmesine izin verir.

® O
tow truck
Ugulama-1

Derse Hazirlik

Ogrenciler bir dnceki dersle ilgili diistincelerini sdylerler.
Uygulamanin en ¢ok hangi yonini bedgendiklerini belirtirler.
"Bu uygulamanin hem cok edlenceli hem de cok egitici oldugu
belirtilir. Isim vermeden dnceki derste yapilan hayali sekillerden
bahsedilir.
Ders sonunda toplamada sikinti yasanmissa bir daha tekrarlan-
mamasi icin gerekli uyarilar yapilir. Uygulama-2

ISLENIS:

Tum o6grencilerin pargalari gikarip diizgln sekilde yerlestirmeleri
belirtilir.

Bu derste herkese bir tane kart verecedim. Hepiniz 6nce kartta
hangi parcalari kullanacaginizi secip daha sonra sekli yapacaksi-
niz.

Elimize aldigimiz karttaki seklin ne oldugunu bilen var mi?

Simdi herkes bu kartta hangi pargalar varsa 6énline ayirsin. (sinif
kontrol edilir. Yanhs parcay! alanlarin dikkat etmeleri belirtilir.)
Sekli yapmalari belirtilir. Ogrenciler kontrol edilir. Duruma gére
yardim edilir.

Sekli bitiren 6grencilerin dlizgln yapip yapmadiklarina bakilir.
Bitirenler diger sekle gegirilir. Ders sonuna kadar en az bes sekle
kadar yaptirilir.

Ders sonu * toplaniyoruz!” denilerek pargalari kutulara koymalari Uygulama_3
belirtilir.

Oyuna 6zel terimler
Dik agt,
Paralel durmak
Kose
Pargay1 ortalamak
90 derece saga veya sola dondiir
Parcanin sagina-soluna koy

Uyart: Sekilleri erken bitiren 6grencilerin sekli
diizgiin yapmalarina yardimci olalim. Pargalari
cok diizenli yerlestirmelerini belirtelim.

Uygulama-4 Uygulama-5



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER
ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gérsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,
SURE: 25-30 dakika
Hedef -3: Istenen sekilleri geometrik pargalari kulla-
narak olusturma
KAZANIMLAR
3-1 Belirtilen parcgalarin farkh duruslarini gésterir.
3-2 Belirtilen resmin ne oldugunu soyler.
3-3 Sekli olusturmak icin hangi parcalan kullanacagini belirtir/
avyirir.
3-4 Sekli olusturmak igin bir siralama yapar
3-5 Yardim almaya isteklidir.
3-6 Yardim edilmesine izin verir.

Derse Hazirlik

Ogrenciler bir dnceki dersle ilgili diistincelerini sdylerler.
Uygulamanin en ¢ok hangi yonini bedgendiklerini belirtirler.
"Bu uygulamanin hem ¢ok edlenceli hem de gok editici oldugu
belirtilir. Isim vermeden dnceki derste yapilan hayali sekillerden
bahsedilir.
Ders sonunda toplamada sikinti yasanmissa bir daha tekrarlan-
mamasi igin gerekli uyarilar yapihr.

ISLENIS:

Tum o6grencilerin pargalari gikarip diizgln sekilde yerlestirmeleri
belirtilir.

Bu derste herkese bir tane kart verecedim. Hepiniz 6nce kartta
hangi parcalari kullanacaginizi secip daha sonra sekli yapacaksi-
niz.

Elimize aldigimiz karttaki seklin ne oldugunu bilen var mi?

Simdi herkes bu kartta hangi pargalar varsa 6énline ayirsin. (sinif
kontrol edilir. Yanhs parcay! alanlarin dikkat etmeleri belirtilir.)
Sekli yapmalari belirtilir. Ogrenciler kontrol edilir. Duruma gére
yardim edilir.

Sekli bitiren 6grencilerin dlizgln yapip yapmadiklarina bakilir.
Bitirenler diger sekle gegirilir. Ders sonuna kadar en az bes sekle
kadar yaptirilir.

Ders sonu " toplaniyoruz!” denilerek pargalari kutulara koymalari
belirtilir.

Uygulama-3

Oyuna 6zel terimler
Dik ag1,
Paralel durmak
Kose
Parcay1 ortalamak
90 derece saga veya sola dondiir
Parcanin sagina-soluna koy

Uyart: Sekilleri erken bitiren 6grencilerin sekli
diizgiin yapmalarina yardimci olalim. Pargalari
cok diizenli yerlestirmelerini belirtelim.

Uygulama-4 Uygulama-5



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM
SINIF : 4 YAS
OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER
ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin disiinme, gérsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,
SURE: 25-30 dakika
Hedef -3: Istenen sekilleri geometrik pargalari kulla-
narak olusturma
KAZANIMLAR
3-1 Belirtilen parcgalarin farkh duruslarini gésterir.
3-2 Belirtilen resmin ne oldugunu soyler.
3-3 Sekli olusturmak icin hangi parcalarn kullanacagini belirtir/

ayirir. Uygulama-1

3-4 Sekli olusturmak igin bir siralama yapar
3-5 Yardim almaya isteklidir.
3-6 Yardim edilmesine izin verir.

(0,
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Tum 6grencilerin parcalari gcikarip dizgin sekilde yerlestirmeleri
belirtilir. Uygulama-2 Uygulama-3
Bu derste herkese yeni kartlar verecedim. Hepiniz 6nce kartta
hangi parcalar kullanacaginizi secip daha sonra sekli yapacaksi-
niz.

Elimize aldigimiz karttaki seklin ne oldugunu bilen var mi?
Simdi herkes bu kartta hangi parcalar varsa 6nline ayirsin. (sinif

kontrol edilir. Yanlis parcay! alanlarin dikkat etmeleri belirtilir.)

Sekli yapmalari belirtilir. Ogrenciler kontrol edilir. Duruma gére

yardim edilir.

Sekli bitiren 6grencilerin dlzglin yapip yapmadiklarina bakilir.

Bitirenler diger sekle gegirilir. Ders sonuna kadar en az bes sekle

kadar yaptirlir.

Ders sonu " toplaniyoruz!” denilerek pargalari kutulara koymalari

belirtilir. cat

Uygulama-4

giraffe
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Derse Hazirlik

Ogrenciler bir 6nceki dersle ilgili diistincelerini sdylerler.
Uygulamanin en ¢ok hangi yonlini bedendiklerini belirtirler.
"Bu uygulamanin hem ¢ok edlenceli hem de gok editici oldugu
belirtilir. Isim vermeden dnceki derste yapilan hayali sekillerden
bahsedilir.
Ders sonunda toplamada sikinti yasanmissa bir daha tekrarlan-
mamasi igin gerekli uyarilar yapilir.

ISLENIS:

Oyuna 6zel terimler
Dik ag1,
Paralel durmak
Kose
Parcay1 ortalamak
90 derece saga veya sola dondiir
Parcanin sagina-soluna koy

Uyart: Sekilleri erken bitiren 6grencilerin sekli cheerleader
diizgiin yapmalarina yardimci olalim. Pargalari
cok diizenli yerlestirmelerini belirtelim.

Uygulama-5 Uygulama-6



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF : 6 YAS

OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER

ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gdrsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,
SURE: 35-35 dakika

Hedef -5: Belirtilen parcalarla simetri ve 6teleme
sekilleri olusturulur.

KAZANIMLAR

5-1 Gosterilen parganin farkli konumlarini fark eder

5-2 Belirtilen parcalar farkli konumlarinda yerlestirir.

5-3 Gosterilen parcalar bulur, yerlestirir.

5-4 Parcalari belirtilen yerlestirir.

5-5 Yerlestirilen her parcanin karsisina simetrigini uygular.

Derse Hazirlik

Ogrencilere oyunlari dagitmadan énce dikkatleri toplanarak
oyunla ilgili farkli bir etkinlik yapacaklarini belirtir. Uygulama igin
etkili dinleyip komutlari dogru algilamalar gerektigi belirtilir.
Sinifin oturma dizenini kontrol eder. Elleriyle birkag sekilde si-
metri gdsterir. Yine elinin yada herhangi bir cismin farkh konum-
larda durabildiklerine érnekler gdsterir.
Oyunlari daditir ve bir sey yapmamalarini belirtir.

ISLENIS:
Oyunlarin dagitimi yapildiktan sonra her 6grencinin parcgalarini
kontrol etmeleri istenir.
Daha sonra 6gretmen eline bir parca alir “L” . Bu parganin farkli
konumlarini gosterir. Daha sonra sinifin ayni pargayi alarak 6g-
retmenin gosterdigi konumda tutmalari saglanir. “*L” parcalarinin
kag farkli konumda gdsterenler kontrol edilir.
Daha sonra dértgen yamuk gosterilerek farkl renkte olan diger
parca ile simetri olusturmalar istenir.
Bu ders boyunca ikili olan pargalarin simetrilerini olusturmalari
istenir. Anlamayanlara drnekler gésterilerek yardimci olunur.
Onlarinda mutlaka kolaydan zora her parganin simetrilerini yap-
malari saglanir.

SIMETRI OYUNU
Bu oyunumuzda dgrencilerin konuyu daha iyi anlamalar igin tahtaya iki ¢ocuk
kaldirilir. Once yan yana sonra kars1 karstya durmalar istenir. Yan yana durduk-
larinda bazen birbirlerine yakin olan kollarini agtirarak simetrik duruglar1 gosteri-
lir.
Bu 6rnegi ikiye iki yada {ige li¢ 6grenci gruplari ile de gostererek daha iyi anlagil-
mas1 saglanir.




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF : 6 YAS

OGRENME ALANI: RENKLI BLOK SEKILLER

ALT OGRENME ALANI: HAYAL KURUYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gdrsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planh ve dizenli galisma,
SURE: 35-35 dakika

Hedef -5: Belirtilen parcalarla simetri ve 6teleme sekille-
ri olusturulur.

KAZANIMLAR

5-1 Gosterilen parcanin farkh konumlarini fark eder

5-2 Belirtilen pargalar farkli konumlarinda yerlestirir.

5-3 Gosterilen parcalar bulur, yerlestirir.

5-4 Pargalari belirtilen yerlestirir.

5-5 Yerlestirilen her parganin karsisina simetrigini uygular.

Derse Hazirhik
Sinifin motivasyonu saglandiktan sonra bir dnceki derste
neler yapildigi sorularak 6grenciler konusturulur. Bu derste 6gre-
nilen bilgilerin cok isimize yaradigi anlatilir. Etrafimizdaki simet-
rik sekillere 6rnekler vermeleri istenir.

ISLENIS:
Oyunlarin dagitimi yapildiktan sonra her 6grencinin parcgalarini
kontrol etmeleri istenir.
Daha sonra 6gretmen eline bir parga alir. Bu konuyu gegen der-
simizde 6grenmistik. Bu derste sizden daha ¢ok parganin simet-
risini olusturmanizi istiyorum. Herkes benim komutumla hareket
edecek.
Simdi sirayla gosterdigim parcalari 6ntinlze yerlestirin.
“ETKINLIK-1" deki parcalar sirayla gésterilerek alt alta yerlestir-
meleri saglanir. Tium sinif kontrol edilerek gerekli miidahalede
bulunulur.
Ogrencilerin parcalari bozmadan karsisina simetrik parcalarini
koymalari belirtilir. Sinif izlenir. Pargalari bulmada zorlanan 6g-
rencilere yardimci olunur.
Ayni yéntemi etkinlik-2 ve 3 tede uygular.
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ETKINLIK-3



‘ Yukaridaki sekli olusturan
parcalari bul ve ayni
renkte boya.
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Yukaridaki sekli olusturan
parcalari bul ve ayni
renkte boya.




