BECERIKLI YAPILAR

HEDEF -1. Becerikli Yapilar oyununu kavrama kurallarini tanima
KAZANIMLAR

1-1 Oyunun adini séyler anlamini belirtir.

1-2 B{tln parcalarin ayni boyutlarda oldugunu gosterir.

1-3 Parganin durusunu ve tutma sekillerini gésterir.

1-4 Uygulama icin kutuyu acip tekrar toplamayi bilir.

1-5 Parcalan istenilen sekilde siralar

1-6 Yaptigi sekilleri nasil diizeltecegini gosterir.

1-7 Parcalan diger arkadaslarinin pargalariyla karismamasina 6zen gésterir.

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacad alani belirler.
2-3 Baslangi¢ parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptigi her parcanin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar ¢aba gdsterir.

HEDEF -3. Parcalarin boyutlari ile ilgili élciimler yapar.

KAZANIMLAR
3-1 Her parcanin boyutlarinin ayni oldugunu belirtir.
3-2 Her parganin boyunun eninin kati oldugunu belirtir/gosterir.
3-3 Her parcganin yuksekliginin boyunun bes kati oldugunu belirtir/g6sterir.
3-4 Her parcanin ylksekliginin eninin on bes kati oldugunu belirtir/g6sterir.

HEDEF -4. Grup olarak yapilan galismalara katilir.

KAZANIMLAR
4-1 Grup c¢alismalarinda sorumluluk Ustlenir.
4-2 Verilen sorumluluklar yerine getirmek icin gaba harcar.
4-3 Gerektiginde arkadaslarini uyarir.
4-4 isbirli§i yapmayi sever ve isbirligi icin olanaklar saglar.
4-5 Kendisinin ve basgkalarinin hata yapabilecedini ve bunun normal oldugunu kabul eder.
4-6 Verilen gorevi yerine getirir.

HEDEF -5. Simetrik sekiller ve o6riintii olusturur.

KAZANIMLAR

5-1 Ayni pargalari gruplayarak ayirir.

5-2 Ayirdidi parcalarla iki farkl sekli olusturabilir.

5-3 Istenen pargalar ayirir.

5-4 Verilen seklin karsisina es parcalarla simetrisini tamamlar.
5-5 Verilen sekilde eksik pargalari belirler/g6sterir.

HEDEF -6. Dikkat ve motivasyon gerektiren calismalar yapar.

KAZANIMLAR
6-1 Calismalarda dikkatli olmasi gerektigini bilir.
6-2 Kendi kendine motive olur.
6-3 Etkinlik esnasinda sakin davranir.
6-4 Arkadaslarin yaptigi calismalarda hassas hareketlerde bulunur.
6-5 Etkinlikleri bitirene kadar motivasyonunu devam ettirir.
6-6 Arkadaslarinin dikkatini dagitacak hareketlerden kaginir.



BECERIKLI YAPILAR OKUL ONCESIi UYGULAMA

UYGULAMA SINIFI DERS SAATI UYGULAMA PLANI SURE DAKIKA
4YAS 5 DERS DERS PLANI 1-5 30 DK 5 DERS
5 YAS 5 DERS DERS PLANI 5 - 10 35 DK 5 DERS
6 YAS 7 DERS DERS PLANI 1 - 16. 35 DK 17 DERS
BECERIKLI YAPILAR HEDEF BECERILER

SEKILLERI ALGILAMA

YON KAVRAMI

GEOMETRIK TERIMLER

PLANLAMA

ZAMANI ETKILI KULLANMA

RITMIK SAYMA
SEKIL OLUSTURMA
ISITSEL ALGI
SIRALAMA

YAPI

DIKDORTGEN PRIZMA
DIKEY

YATAY

KOSEGEN

BOYUT

linde verebiliriz.
PARALEL
KARE

DIK ACIK

KULLANILAN TERIMLER
: Buytik sekiller inga etmek i¢in kullanacagimiz kiigiik pargalarimizin adi yapidir.
: Dikdortgen bolgesi gosterilir. Stmiftan bazi 6rnekler verilir.
: Dikey ve enine yataydurus sekillerine kullanmilacak terimdir.
: Kevalarin yatay halini gosterir. Yatay siralamalara 6rnekler gosterir.

. Uygulama esnasinda yapilarin birlesimi ile késede bahsedilir. 6 yasta kogsegen terimi olusturulan
sekil tizerinde gosterilerek anlatilir.

: Boyut terimini agiklamaya girmeden kevanin en boy ve ylksekligini “boyutlarini anlatiyorum” gsek-

: Pargalarin birbirine konumlarini anlatirken ve kendilerine gére konumlarini gostererek belirtilir.
: Kare sekline ait 6rnekler verilir. Kevalarla karenin yapimi 6gretilir.

: Karenin kogelerini olustururken dik (909) agidan bahsedilir.

HEDEF KURALLAR

1- ETKILI DINLEME ETKINLIGI

2— SIRALAMA VE DiZME KURALI

3— KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI

4— GRUP OLARAK HAREKET EDEBILME KURALI




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 4 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-1

ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,

SURE: 35 dakika

HEDEF -1. Becerikli Yapilar oyununu kavrama kurallarini
tanima

KAZANIMLAR

1-1 Oyunun adini séyler anlamini belirtir.
1-2 Butdn pargalarin ayni boyutlarda oldugunu gosterir.
1-3 Parcanin durusunu ve tutma sekillerini gosterir.
1-4 Uygulama icin kutuyu acip tekrar toplamayi bilir.
1-5 Parcalari istenilen sekilde siralar
1-6 Yaptidi sekilleri nasil diizeltecegini gosterir.
1-7 Parcalar diger arkadaslarinin parcalariyla karismamasina
Ozen gosterir.
DERSE HAZIRLIK

Oyunlar dagitilmadan 6nce sinifa oyun kutusu gosterilir. Bu
derste cok eglenceli oyuna baslayacaklarini belirtir. Herkesin bir-
biriyle aralikh oturmasi gerektigini anlatir. Ogretmen eline birkac
parca alarak dnce bir tanesini gdsterir. Sonra Ust Uste siralamayi
gOsterir. Her dersin basinda ve sonunda “siralayin” dendigi zaman
kevalar siralamalari gerektigi sdylenir. Her cocuga 25’er tane
keva verilir. Ust Uiste 5’erli dizmeleri sdylenir. BOYUNA YATAY

. . TUTMA SEKLI ENINE YATAY
ISLENIS TUTMA SEKLI

Ogretmen 6nce kevalari dagitir. Karistirmamalarini belirtir.
Sonra her grupta bir 6grencinin kevalarini 5’lik yapar. Digerlerini
de yanina bu sekilde siralamalarini séyler. Tim gruplarin ayni se-
kilde olup olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Herkesin eline bir tane keva almasini ister. Kevalari nasil tutacak-
larini 6dnce godsterir. Sonra herkesin ayni sekilde tutmalarini séy-
ler. Her parganin tutma seklini uygulatmaya calisir.

Ogrencilerin sikilmalar durumunda sekil yapmaya gecmelerini
belirtebilir.

Once yan yana yatay parcalar siralamalarini sdyler. Bes yada yedi
parca olarak yan yana sirlamalarini saglar.

Daha sonra yapilan sirlamalarin kenarlarina enine yatay kevalar
koyarak bina yapmalarini belirtir.

Dizeltme tekniklerini dnce dikkat cekerek gbésterir. Sonra gruplari
dolasirken sekiller tizerinde gostererek 6grenmelerine yardimci

olur DIKEY TUTMA SEKLI

UCLARINDAN TUTMA SEKLI



=

DUZELTME SEKIL-1

=

DUZELTME SEKIL-2

ETKINLIK-1




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 4 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-2

ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacad seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangig parcalar dogru yerlestirir.
2-4 Yaptidi her parganin dizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar gaba gosterir.

BASIT BINA

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
saglar. Becerikli yapilarla oynamayi sevip sevmedikleri sorar. Si-
ralama ve dizeltme konusunda kisa bir agiklama daha yapilir. Bu
derste daha dlzgln yapmalarini bekledigini belirtir.

Bu ders basit bir binanin yapilisini isleyeceklerini séyler. Bunun o
icin iyi dinlemeleri konusunda uyarida bulunur. Oyunlari dagitir. ETKINLIK -1

ISLENIS
Ogretmen once kevalari dagittiktan sonra hemen 5’erlik si-

ralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup olma-
diklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Kevalarin tutulus sekillerini kisaca tekrar ettirir. Herkesin eline bir
tane keva almasini ister. Kevalari nasil tutacaklarini énce gosterir.
Sonra herkesin ayni sekilde tutmalarini séyler. Her parcanin tut-
ma seklini uygulatmaya galisir.

Yapilacak sekille ilgili ilk pargayi 6nlerine boyuna yatay koymalari- ETKINLIK -2
ni sOyler. Her grubu kontrol eder. Sonra koseleri denk gelecek
sekilde ¢ tane enine yatay parcgalari ug uca eklenmesini sdyler.

Buraya kadar sekillerin dlizglin olup olmadigini kontrol eder.

Sonra yatay kevanin diger kdsesine de g tane enine yataykeva
koymalarini soyler.

Seklin kalan kisimlarini tamamlayana kadar sinifi yonlendirmeli-
yiz. Erken yapabilenler ¢ikarsa bir kat daha yapmalarina izin veri-
lir.

Ogretmen sinifin yetistirmesi icin acele etmez. Onemli olan rahat-
likla pargalari yerlestirmelerini saglamaktir. Onlarla giizel sekiller
yapmak icin yeterince zaman var.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini siralama-
sini ister. Yapamayanlara yardim eder.

ETKINLIK —4




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 4 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-3

ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur. R
BAKLAVA DiLiMi

KAZANIMLAR

2-1 Yapacad seklin adini soyler.

2-2 Sekli yapacadi alani belirler.

2-3 Baslangig parcalar dogru yerlestirir.

2-4 Yaptidi her parganin dizeltme islemini yapar.

2-5 Sekli bitirene kadar gaba gosterir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
sadlar. Bu ders glizel bir sekil yapacaklarini belirtir. Bunun igin iyi
dinlemeleri konusunda uyarida bulunur. Oyunlari dagitir.

ISLENIS
Ogretmen énce kevalari dagittiktan sonra hemen 5’erlik si-

ralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup olma-
diklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

ETKINLIK -1

Uygulamaya gecmeden 6nce her 6grencinin gerekli alana sahip
olmalarini kontrol eder.

Tum o6grencilerin dikkatini cekerek eline iki tane keva alir ve bak-
lava diliminin ilk yarisini yapar. Onlerinde bu sekilde yapmalari
gerektigini belirtir.

Yapilacak sekille ilgili ilk iki pargayi 6nlerine enine yatay koymala-
rini sdyler. Her grubu kontrol eder. Sonra késeleri denk gelecek

sekilde pargalari ug uca eklenmesini soyler.
ETKINLIK -2
Buraya kadar sekillerin dtizglin olup olmadigini kontrol eder.

Sonra diger kevalarida koselere dizglin sekilde koymalarini séy-
ler.

Seklin kalan kisimlarini tamamlayana kadar sinifi yénlendirmeli-
yiz. Erken yapabilenler gikarsa bir kat daha yapmalarina izin veri-
lir.

Ogretmen dersin sonunda her égrencinin kendi kevasini siralama-
sini ister. Yapamayanlara yardim eder.

ETKINLIK -3

ETKINLIK —4




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 4 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-4

ALT OGRENME ALANI: KELEBEK YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgin disiinme, gorsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planl ve dizenli calisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangi¢ parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptigi her parcanin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar ¢aba gdésterir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu 11
saglar. Bu ders bir canli sekli yapacaklarini belirtir. Bu canlinin X
ucabildigini, ama cok kicik oldugunu, kanatlarinin glizel goru- 8
nimli oldugunu anlatarak 6grencilerin tahmin etmesini saglar.
Artik herkesin daha dikkatli olmasi gerektigini belirtir. Oyunlari I . 4
dagitir. l

. . ETKINLIK -1 ETKINLIK -2
iSLENiS

Ogretmen &nce kevalari dagittiktan sonra hemen 5’erlik si-
ralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup olma-
diklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Her cocuda kelebedi nereye yapmay!i disindiglini sorar. Gerekli
uyarilarda bulunur.

Tum 6grencilerin dikkatini cekerek eline iki tane keva alarak ilk
etkinlikteki sekli gésterir. Sonra sinifin yapmasini ister.

ilk yarisini yapar. Sinifi dolasarak herkesin yaptigi sekilleri kont-
rol eder.

Kelebegdin viicut kisminin yapilmasi igin yedi tane kevayi enine
yataykoymalarini séyler. Her grubu kontrol eder. Sonra doért
kevayi koseleri denk gelecek sekilde parcalar ug uca eklenmesini
soyler.

Buraya kadar sekillerin dliizglin olup olmadigini kontrol eder.

Sonra diger kevalari da alarak kanat kisimlarinin yapimlaini gos- ETKINLIK -3
terir.

Seklin kalan kisimlarini tamamlayana kadar sinifi yonlendirir. Er-
ken yapabilenler gikarsa kelebegdi bozuk zihinden yapmalarina izin
verilir.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini
siralamasini ister. Yapamayanlara yardim eder.

ETKINLIK -4




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 4 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-5

ALT OGRENME ALANI: SEKIL YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
gozlem ve dedgerlendirme, planh ve diizenli calisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacad alani belirler.
2-3 Baslangi¢ parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptigi her parcanin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar ¢aba gdésterir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
saglar. Bu ders farkl bir sekil yapacaklarini, seklin adinin V oldu-
gunu belirtir. Bunun igin iyi dinlemeleri konusunda uyarida bulu-
nur. Oyunlar daditir.

ISLENIS
Ogretmen 6nce kevalari dagittiktan sonra hemen 8’erlik dért

tane siralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup
olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Onlerine iki yapliyi bitisik olarak koymalarini belirtir. Sonra bir par-
mak aralikla iki yanina birer parca daha koymalarini bunu 15 er
tane oluncaya kadar devam ettirmelerini soyler.

Herkesin 6nlindeki 32 tane kevayi bitirene kadar yapmalarini is-
ter.

Gerekli gordugu yerde iki kisinin sekillerini diizglince birlestirme-
lerini belirterek yeni sekiller olusturmaya tesvik eder.

Buraya kadar sekillerin dliizglin olup olmadigini kontrol eder.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini siralama-
sini ister. Yapamayanlara yardim eder.

V SEKLI OLUSTURMA

ETKINLIK -1

ETKINLIK -3



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM Bl
SINIF: 5 YAS '
OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-6 a5
ALT OGRENME ALANI: ROKET SEKLi YAPIYORUM | ‘
BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
gozlem ve dedgerlendirme, planh ve diizenli calisma,

SURE: 35 dakika J {
HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur. s _ - e s
KAZANIMLAR BOYUTLARININ OLCUMU

2-1 Yapacadi seklin adini soyler.

2-2 Sekli yapacadi alani belirler.

2-3 Baslangi¢ parcalari dogru yerlestirir.

2-4 Yaptigi her parcanin diizeltme islemini yapar.

2-5 Sekli bitirene kadar ¢aba gdésterir.

HEDEF -3. Parcalarin boyutlari ile ilgili 6lgiimler yapar.

KAZANIMLAR
3-1 Her parganin boyutlarinin ayni oldugunu belirtir.
3-2 Her parcanin boyunun eninin kati oldugunu belirtir/g0sterir.
3-3 Her parcanin ylksekliginin boyunun bes kati oldugunu belir-
tir/gosterir.
3-4 Her parcanin ylksekliginin eninin on bes kati oldugunu belir-
tir/gosterir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
saglar. Cok sevilen bir oyun uygulamasi yapacaklarini belirtir. Bu
oyunun pargalarinin yapismadigini ve birbirini tutmadigini bu ylz-
den dikkatli yapmalari gerektigini anlatir. Kutu igerigini gostererek
parcalarin nasil toplanmasi gerektigi anlatilir.

ISLENiS

Ogretmen énce kevalari dadittiktan sonra hemen 8’erlik 4
tane yan yana siralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni se-
kilde olup olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Once eline bir tane alarak parganin en, boy ve yiiksekliginin ayni
olmadigini gosterir. Sonra (i¢ tane daha alarak yan yana tutar.
Digerini onun Uzerine koyarak boyunun eninin (g kati oldugunu
belirtir.

Tum o6grencilerin dikkatini ceker. V seklini hatirlayip hatirlamadik-
larini sorar. Simdi roket nasil yapilir ona gegecediz diyerek énce
iki parcay! enine yataykendilerine paralel olarak koymalarini belir-
tir.

Onlerinde bu sekilde yapmalari gerektidini belirtir.
Buraya kadar sekillerin dlizglin olup olmadigini kontrol eder.

Sonra diger kevalarida koselere diizglin sekilde koymalarini séy-
ler.

Seklin kalan kisimlarini tamamlayana kadar sinifi yonlendirmeli-
yiz. Erken yapabilenler cikarsa bir kat daha yapmalarina izin veri-
lir.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini siralama- ETKINLIK —3
sini ister. Yapamayanlara yardim eder.



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-7

ALT OGRENME ALANI: ROKET SEKLI YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgin disiinme, gorsel algila-
ma, gozlem ve dederlendirme, planl ve dizenli calisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangi¢ parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptigi her parcanin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar ¢aba gdésterir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
saglar. Cok sevilen bir oyun uygulamasi yapacaklarini belirtir. Bu
oyunun parcalarinin yapismadigini ve birbirini tutmadidini bu ylz-
den dikkatli yapmalari gerektigini anlatir. Kutu icerigini gostererek
parcalarin nasil toplanmasi gerektigi anlatilir.

ISLENiS
Ogretmen 6nce kevalari dadittiktan sonra hemen 8’erlik 4

tane yan yana siralama yapmalarini ister. TUm gruplarin ayni se-
kilde olup olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Once eline bir tane alarak parcanin en, boy ve yiiksekliginin ayni
olmadigini g6sterir. Sonra Ui¢ tane daha alarak yan yana tutar.
Diderini onun Uzerine koyarak boyunun eninin g kati oldugunu
belirtir.

Tum 6grencilerin dikkatini geker. V seklini hatirlayip hatirlamadik-
larini sorar. Simdi roket nasil yapilir ona gegecediz diyerek 6nce
iki pargay! enine yataykendilerine paralel olarak koymalarini belir-
tir.

Onlerinde bu sekilde yapmalari gerektigini belirtir.
Buraya kadar sekillerin dtizgln olup olmadigini kontrol eder.

Sonra diger kevalarn da késelere dlizgin sekilde koymalarini séy-
ler.

Seklin kalan kisimlarini tamamlayana kadar sinifi yénlendirmeli-
yiz. Erken yapabilenler ¢ikarsa bir kat daha yapmalarina izin veri-
lir.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini siralama-
sini ister. Yapamayanlara yardim eder.

ORUMCEK MODELI

ETKINLIK -1

ETKINLIK -2

ETKINLIK -3



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-8

ALT OGRENME ALANI: CATI YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur.
CATI MODELI

KAZANIMLAR

2-1 Yapacad seklin adini soyler.

2-2 Sekli yapacadi alani belirler.

2-3 Baslangig parcalar dogru yerlestirir.

2-4 Yaptidi her parganin dizeltme islemini yapar.

2-5 Sekli bitirene kadar gaba gosterir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
saglar. Binalarla ilgili sorular sorarak cati konusunu anlatir. Bu
derste bir cati modeli yapacaklarini belirterek 6grencileri motive
eder. Cati yapimi esnasinda diizeltme islemini sik sik yapmalari ETKINLIK -1
gerektigini yoksa gatilarinin dlizgiin olmayacadini belirtir. Oyunlar
dagitir

ISLENIS
Ogretmen 6grencilere 40’ar tane keva vererek, 10’arlik 4

tane yan yana siralama yapmalarini ister. TUm gruplarin ayni se-
kilde olup olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Herkesin 6nline galisma alani olusturmasini belirtir. Tek tek 6g-

rencilerin gatiya nereye yapacaklarini sorar. ETKINLIK -2

Once eline iki tane alarak parcanin yan yana yatay durusunu
gostererek yedi tane dizmelerini sonrada diizeltmelerini ister. Et-
kinlik-1

Sonra 1. parganin Ustlind bos birakip bes tane yan yana siralama-
larini belirtir. Etkinlik-2

Ayni sekilde 3 tane yerlestirmelerini, en Uste bir tane yerlestirme-
lerini ister. Etkinlik-3

Sonra ortada birlesecek sekilde karsilikli kevalar koyarak kapat-

malarini belirtir. Tamamini kapatmalarini (5’er tane) vurgular. Et- o
. ETKINLIK -3

kinlik-4

Buraya kadar sekillerin dtizglin olup olmadigini kontrol eder.

Bitiren cocuklari sekli iyi hatirlamalarini biraz sonra yikip kendile-
rinin yapmalari gerektigini soyler.

Sekli yapanlara yiktirip tekrar yapmalarini séyler.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini 10’arlik
siralamasini ister. Yapamayanlara yardim eder.

ETKINLIK —4



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-9

ALT OGRENME ALANI: KOPRU YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, d6zgin diisiinme, gdrsel algilama,
g6zlem ve dederlendirme, planh ve duzenli galisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacad seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangig parcalar dogru yerlestirir.
2-4 Yaptidi her parganin dizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar gaba gosterir.

HEDEF -4. Belirtilen sekilleri istenen parcalarla olusturma

KAZANIMLAR

4-1 Grup calismalarinda sorumluluk Ustlenir.

4-2 Verilen sorumluluklari yerine getirmek icin caba harcar.

4-3 Gerektiginde arkadaslarini uyarir.

4-4 Isbirligi yapmayi sever ve isbirligi icin olanaklar saglar.

4-5 Kendisinin ve baskalarinin hata yapabilecegini ve bunun nor-
mal oldugunu kabul eder.

4-6 Verilen gorevi yerine getirir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
sadlar. Bu derste iki kisilik bir calisma yapacaklarini glink( buylk
bir képrt yapmalari gerektidgini anlatir. Oyunlar dagitir

ISLENIS

Ogretmen 6grencilere 50’ser tane keva vererek, 10’arlik 5
tane yan yana siralama yapmalarini ister. TUm gruplarin ayni se-
kilde olup olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.
Her iki kisinin 6nlne galisma alani olusturmasini belirtir. Siraladik-
lari kevalari ileri masanin orta ilerisine yerlestirmelerini kendi 6n-
lerine birlikte képri yapacaklarini belirtir.

Tek tek 6grencilerin koprayl nereye yapacaklarini sorar.

Once eline iki tane alarak parganin ug uca yatay durusunu
goOstererek sekiz tane dizmelerini sonrada dlizeltmelerini ister.
Etkinlik-1
Sonra her iki parganin birlestigi yere bir tane dik olarak birer ta-
ne birakmalarini belirtir. Ikinciye iki, Gglinciiye g, dérdiinciye
doért, sonra 3-2-1 diye yerlestirmelerini belirtir. Etkinlik-2
Bir bastan baslayarak iki ucuna birer tane kdpri atacak sekilde
siralamalarini ister. Etkinlik-3
Yatay olarak tamamini kapatmalarini belirtir. Etkinlik-4
En son kenarlarini enine yatay sekilde bastan sona iki yénlia kapa-
tir. Etkinlik-5
Bitiren cocuklari sekli iyi hatirlamalarini biraz sonra yikip kendile-
rinin yapmalari gerektigini soyler.

Sekli yapanlara yiktirip tekrar yapmalarini sdyler.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini 10’arlik
siralamasini ister. Yapamayanlara yardim eder.

HEDEF KURALLAR
4— GRUP OLARAK HAREKET EDEBILME KURALI

KOPRU MODELI

ETKINLIK -1

ETKINLIK -2

ETKINLIK -3

ETKINLIK —4

ETKINLIK -5



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-10

ALT OGRENME ALANI: PIRAMIT KULELER YAPIYORUM
BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgin disiinme, gorsel algi-
lama, gézlem ve dederlendirme, planli ve dizenli calisma,
SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacad seklin adini soyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangig parcalar dogru yerlestirir.
2-4 Yaptidi her parganin dizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar gaba gosterir.

HEDEF -4. Belirtilen sekilleri istenen parcalarla olusturma

KAZANIMLAR

4-1 Grup galismalarinda sorumluluk Gstlenir.

4-2 Verilen sorumluluklari yerine getirmek icin caba harcar.

4-3 Gerektiginde arkadaslarini uyarir.

4-4 Isbirligi yapmayi sever ve isbirligi igin olanaklar saglar.

4-5 Kendisinin ve baskalarinin hata yapabilecegini ve bunun nor-
mal oldugunu kabul eder.

4-6 Verilen gorevi yerine getirir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu
sadlar. Bu derste iki kisilik bir calisma yapacaklarini glink( buylk
bir képri yapmalar gerektigini anlatir. Oyunlan dagitir

ISLENIS

Ogretmen 6grencilere 50’ser tane keva vererek, 10’arlik 5
tane yan yana siralama yapmalarini ister. TUm gruplarin ayni se-
kilde olup olmadiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.
Her iki kisinin 6nlne galisma alani olusturmasini belirtir. Siraladik-
lari kevalari ileri masanin orta ilerisine yerlestirmelerini kendi 6n-
lerine birlikte képri yapacaklarini belirtir.

Tek tek 6grencilerin koprayl nereye yapacaklarini sorar.

Once eline iki tane alarak parganin ug uca yatay durusunu
gostererek sekiz tane dizmelerini sonrada dlizeltmelerini ister.
Etkinlik-1
Sonra her iki parganin birlestigi yere bir tane dik olarak birer ta-
ne birakmalarini belirtir. Ikinciye iki, Gglinciiye g, dérdiinciye
dort, sonra 3-2-1 diye yerlestirmelerini belirtir. Etkinlik-2
Bir bastan baglayarak iki ucuna birer tane képri atacak sekilde
siralamalarini ister. Etkinlik-3
Yatay olarak tamamini kapatmalarini belirtir. Etkinlik-4
En son kenarlarini enine yatay sekilde bastan sona iki yénlia kapa-
tir. Etkinlik-5
Bitiren cocuklari sekli iyi hatirlamalarini biraz sonra yikip kendile-
rinin yapmalari gerektigini soyler.

Sekli yapanlara yiktirip tekrar yapmalarini sdyler.

Ogretmen dersin sonunda her 6grencinin kendi kevasini 10’arlik
siralamasini ister. Yapamayanlara yardim eder.

HEDEF KURALLAR
4— GRUP OLARAK HAREKET EDEBILME KURALI

PIRAMIT MODELI

ETKINLIK -1

ETKINLIK -2

ETKINLIK -3

ETKINLIK -5



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-11

ALT OGRENME ALANI: BINA YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisinme, gbrsel algilama, goz-
lem ve dederlendirme, planh ve dlzenli calisma,

SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini séyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangic parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptidi her parganin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar caba gosterir.
HEDEF -6. Dikkat ve motivasyon gerektiren galismalar yapar.

KAZANIMLAR
6-1 Calismalarda dikkatli olmasi gerektigini bilir.
6-2 Kendi kendine motive olur.
6-3 Etkinlik esnasinda sakin davranir.
6-4 Arkadaglarin yaptigi calismalarda hassas hareketlerde bulunur.
6-5 Etkinlikleri bitirene kadar motivasyonunu devam ettirir.
6-6 Arkadaslarinin dikkatini dagitacak hareketlerden kaginir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu sag-
lar. Bu derste iki kisilik bir calisma yapacaklarini glinkt buyik bir képra
yapmalari gerektigini anlatir. Oyunlar dagitir

iSLENIS

Ogretmen 6grencilere 50’ser tane keva vererek, 10’arlik 5 tane
yan yana siralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup ol-
madiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Herkesin dnline galisma alani olusturmasini belirtir. Siraladiklari kevalari
ileri masanin orta ilerisine yerlestirmelerini belirtir.
Tek tek 6grencilerin binayl nereye yapacaklarini sorar.

Once eline iki tane alarak parcanin yan yana boyuna yatay duru-
sunu goOstererek 15 tane dizmelerini sonrada dizeltmelerini ister. Etkinlik
-1
Bastaki parcalarin iki ucuna birer tane karsilikh dikey parca koymalarini
sonra besinci pargaya onuncu pargaya ve son pargaya koymalarini ister.
Etkinlik-2
Karsilikli direkleri birbirine baglamalarini belirtir. Etkinlik-3
Sonra tim badglantilari birbirine baglar. Etkinlik-4
En son tamamini kapatir. Etkinlik-5
Bitiren gocuklar sekli iyi hatirlamalarini biraz sonra yikip kendilerinin
yapmalari gerektigini soyler.

Sekli yapanlara yiktirip tekrar yapmalarini sdyler.

Ogretmen dersin sonunda her égrencinin kendi kevasini 10’arlik sirala-
masini ister. Yapamayanlara yardim eder.
HEDEF KURALLAR
1- ETKILI DINLEME ETKINLiGi
2- SIRALAMA VE DiZME KURALI
3- KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI

BINA MODELI

ETKINLIK -1

ETKINLIK -2

ETKINLIK -3

ETKINLIK —4




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-12

ALT OGRENME ALANI: KARE BINA YAPIYORUM

BECERILER: Uretken disiinme, 6zgiin disinme, gdrsel algilama, gézlem
ve dederlendirme, planli ve dizenli galisma,

SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini séyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangic parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptidi her parganin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar caba gosterir.

HEDEF -6. Dikkat ve motivasyon gerektiren gcalismalar yapar.

KAZANIMLAR
6-1 Calismalarda dikkatli olmasi gerektigini bilir.
6-2 Kendi kendine motive olur.
6-3 Etkinlik esnasinda sakin davranir.
6-4 Arkadaslarin yaptigi calismalarda hassas hareketlerde bulunur.
6-5 Etkinlikleri bitirene kadar motivasyonunu devam ettirir.
6-6 Arkadaslarinin dikkatini dagitacak hareketlerden kaginir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu sag-
lar. Bu derste gok iyi bildikleri bir seklin galismasini yapacaklarini anlatir.
Dik agi ve 90 dereceden bahseder. 90 dereceden bahsederken kevalarin
koselerini gosterir. Oyunlar dagitir

iSLENiS

Ogretmen 6grencilere 50'ser tane keva vererek, 10'arlik 5 tane
yan yana siralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup ol-
madiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.

Herkesin 6nline calisma alani olusturmasini belirtir. Siraladiklar kevalari
ileri masanin orta ilerisine yerlestirmelerini belirtir.
Tek tek 6grencilerin binayi nereye yapacaklarini sorar.

Sinifin siralamasi bittikten sonra eline iki tane alarak parcanin ké-
selerin nasil birlesecedini tekrar gésterir. Once kareyi olusturmalarini is-
ter . Etkinlik-1
Ikinci siray! tizerine yerlestirirken ayni sekilde degil késeleri uymayacak
sekilde koselerin lzerine gelecek sekilde yerlestirmelerini belirtir. Etkinlik
-2
Uclincl siraya yapacaklari kareyi de ayni sekilde 2. siranin tam Ustiine
yerlestirmeden belli bir agi ile yerlestirmelerini sdyler. Etkinlik-3
Ayni sekilde Ust Uste kareleri devam eder. Etkinlik-4

***(grencilerin koseleri tam olarak birlestirmeleri konusunda ve kdsele-
rin 30 derecelik aci ile (tavsiye edilen) yerlestirilmesi konusu mutlaka
uygulanmalidir.

Bitiren gocuklar sekli iyi hatirlamalarini biraz sonra yikip kendilerinin
yapmalari gerektigini soyler.

Sekli yapanlara yiktirip tekrar yapmalarini sdyler.

Ogretmen dersin sonunda her égrencinin kendi kevasini 10’arlik sirala-
masini ister. Yapamayanlara yardim eder.
HEDEF KURALLAR
1- ETKILI DINLEME ETKINLIiGI
2- SIRALAMA VE DiZME KURALI
3- KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI

KARE BINA MODELI

ETKINLIK -3

ETKINLIK —4



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 5 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-13

ALT OGRENME ALANI: GEMI DIREi YAPIYORUM

BECERILER: Uretken disiinme, 6zgiin disinme, gdrsel algilama, gézlem
ve dederlendirme, planli ve dizenli galisma,

SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli pargalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini séyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangic parcalar dogru yerlestirir.
2-4 Yaptigi her parcanin dlizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar caba gdsterir.
HEDEF -6. Dikkat ve motivasyon gerektiren gcalismalar yapar.

KAZANIMLAR
6-1 Calismalarda dikkatli olmasi gerektigini bilir.
6-2 Kendi kendine motive olur.
6-3 Etkinlik esnasinda sakin davranir.
6-4 Arkadaglarin yaptigi calismalarda hassas hareketlerde bulunur.
6-5 Etkinlikleri bitirene kadar motivasyonunu devam ettirir.
6-6 Arkadaslarinin dikkatini dagitacak hareketlerden kaginir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu sag-
lar. Bu derste zor bir sekil yapacaklarini bu ytzden dah dikkatli ve sakin
olmalarini belirtir. Gerekirse yapilacak seklin fotografi gosterilir. Adinin
gemi diredi oldugunu, gemilerde yelken riizgarin giiclyle geminin gitme-
sini sagladigini anlatir. Oyunlan daditir

iSLENiS

Ogretmen 6grencilere 50’ser tane keva vererek, 10’arlik 5 tane
yan yana siralama yapmalarini ister. TUm gruplarin ayni sekilde olup ol-
madiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.
Herkesin 6niine galisma alani olusturmasini belirtir. Siraladiklar kevalar
ileri masanin orta ilerisine yerlestirmelerini belirtir.
Tek tek 6grencilerin binayl nereye yapacaklarini sorar.

Sinifin siralamasi bittikten sonra eline Gg tane alarak parganin di-
key olarak nasil duracagini gosterir. Etkinlik-1

Uzerine gelecek olan yelken kisminin 8ncelikle masanin tzerinde yapil-
masi gerektigi ayrintili olarak anlatihr. Once iki tanesi u¢ uca eklenir.
Sonra (g tanesi ikisini ortalayacak sekilde eklenir. Sonra iki ve bir keva
konarak dizeltilip yapilan diredin Gzerine yerlestirilir. Etkinlik-2

Yapilan yelken kismi diregi kismi iki elle tutularak birinci diredin izerine
yerlestirilir. Etkinlik-3

Uglincii siraya yine bir (cli direk yapilir. Etkinlik-4

***xQgrencilerin yelken diredi kismini aceleye getirmeden rahatlikla yap-
malari séylenir. Yerlestirme kisminda 6gretmen yardimci olmalidir.

*** By calismada parcalarin dismesi ve yikilmasi fazla olacadi icin masa-
larin dengelerinde dorun olmamasina dikkat edilmelidir.

Erken bitirenlere Ggli direk yapabileceklerini tavsiye eder.

Ogretmen dersin sonunda her &grencinin kendi kevasini 10’arlik sirala-
masini ister. Yapamayanlara yardim eder.

HEDEF KURALLAR
1- ETKILI DINLEME ETKINLiGI
2- SIRALAMA VE DiZME KURALI
3- KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI

GEMI DIREGI MODELI

ETKINLIK -1
ETKINLIK -2
R — «‘i_f"‘i_ B

ETKINLIK -3

B

ETKINLIK —4



DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 6 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-14

ALT OGRENME ALANI: KOPRU AYAGI YAPIYORUM

BECERILER: Uretken disiinme, 6zgiin disinme, gdrsel algilama, gézlem
ve dederlendirme, planli ve dizenli galisma,

SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini séyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangic parcalari dogru yerlestirir. o 3 _
2-4 Yaptigi her parcanin diizeltme islemini yapar. KOPRU AYAGI MODELI
2-5 Sekli bitirene kadar caba gosterir.
HEDEF -6. Dikkat ve motivasyon gerektiren galismalar yapar.

KAZANIMLAR
6-1 Calismalarda dikkatli olmasi gerektigini bilir.
6-2 Kendi kendine motive olur.
6-3 Etkinlik esnasinda sakin davranir.
6-4 Arkadaglarin yaptigi calismalarda hassas hareketlerde bulunur.
6-5 Etkinlikleri bitirene kadar motivasyonunu devam ettirir.
6-6 Arkadaslarinin dikkatini dagitacak hareketlerden kaginir.

ETKINLIK -1

DERSE HAZIRLIK FTKINLIK =2
Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu sag-
lar. Bu derste zor bir sekil daha yapacaklarini bu yizden dikkatli ve sakin
olmalarini belirtir. Képri ayaginin fotografi gosterir. Adinin képri ayadi
oldugunu, koprilerin cok saglam ayaklar lGizerine kurulmasi gerektigini
anlatir. Oyunlari dagitir

iSLENiS

Ogretmen 6grencilere 50’ser tane keva vererek, 10’arlik 5 tane
yan yana siralama yapmalarini ister. Tim gruplarin ayni sekilde olup ol-
madiklarini kontrol eder. Gerekli yardimlarda bulunur.
Herkesin dnline galisma alani olusturmasini belirtir. Siraladiklari kevalari
masanin orta ilerisine yerlegtirmelerini belirtir.
Tek tek ogrencilerin koprii ayadini nereye yapacaklarini sorar. ETKINLIK —3 ETKINLIK —4

Sinifin siralamasi bittikten sonra eline iki tane alarak parcalarin
yatay olarak nasil duracadini gosterir. Etkinlik-1
Uzerine gelecek olan direklerin dik olarak yatay kevalarin tam ug kismina
yerlestirilmesi gerekti ayrintili olarak anlatilir. Dort tarafina birbirine ba-
kacak sekilde direkler yerlestirilir. Etkinlik-2
Direklerin Ustline yatay parcalar dlizgiince yerlestirilir. Etkinlik-3
Sonra tekrar baglanti atilir. Etkinlik-4
Bes tane keva ile Ustiu tamamen kapatilir. Etkinlik-5
Gemi diredindeki gibi ayak yapilir iki tane ve iki tarafina yerlestirilir. Et-
kinlik-6
***0Ogrencilerin yelken diredi kismini aceleye getirmeden rahatlikla yap-
malari séylenir. Yerlestirme kisminda 6gretmen yardimci olmaldir.
*xx By calismada pargalarin dlismesi ve yikilmasi fazla olacagi igin masa-
larin dengelerinde dorun olmamasina dikkat edilmelidir.
Erken bitirenlere Ugli direk yapabileceklerini tavsiye eder.

ETKINLIK -5

Ogretmen dersin sonunda her égrencinin kendi kevasini 10’arlik sirala-
masini ister. Yapamayanlara yardim eder.
HEDEF KURALLAR
1- ETKILI DINLEME ETKINLIiGI
2- SIRALAMA VE DiZME KURALI

3- KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI
ETKINLIK -6




DERS: ZENGINLESTIRILMIS EGITIM

SINIF: 6 YAS

OGRENME ALANI: BECERIKLI YAPILAR-15

ALT OGRENME ALANI: KOPRU YAPIYORUM

BECERILER: Uretken diisiinme, 6zgiin diisiinme, gérsel algilama,
gozlem ve dederlendirme, planl ve dizenli calisma,

SURE: 35 dakika

HEDEF -2. Belirtilen sekli parcalarla olusturur.

KAZANIMLAR
2-1 Yapacadi seklin adini séyler.
2-2 Sekli yapacadi alani belirler.
2-3 Baslangic parcalari dogru yerlestirir.
2-4 Yaptidi her parganin diizeltme islemini yapar.
2-5 Sekli bitirene kadar caba gosterir.
HEDEF -4. Grup olarak yapilan calismalara katihr.

KAZANIMLAR
4-1 Grup galismalarinda sorumluluk Ustlenir.
4-2 Verilen sorumluluklari yerine getirmek icin caba harcar.
4-3 Gerektiginde arkadaslarini uyarir.
4-4 Isbirligi yapmayi sever ve isbirligi igin olanaklar saglar.
4-5 Kendisinin ve baskalarinin hata yapabilecegini ve bunun nor-
mal oldugunu kabul eder.
4-6 Verilen gorevi yerine getirir.

HEDEF -6. Dikkat ve motivasyon gerektiren galismalar yapar.

KAZANIMLAR
6-1 Calismalarda dikkatli olmasi gerektigini bilir.
6-2 Kendi kendine motive olur.
6-3 Etkinlik esnasinda sakin davranir.
6-4 Arkadaglarin yaptigi calismalarda hassas hareketlerde bulunur.
6-5 Etkinlikleri bitirene kadar motivasyonunu devam ettirir.
6-6 Arkadaslarinin dikkatini dagitacak hareketlerden kaginir.

DERSE HAZIRLIK

Ogretmen, oyunlar dagitiimadan énce sinifin motivasyonunu sag-

lar. Bu derste grup galismasi yapacaklarini g kisilik gruplar olusturacagi-

ni belirtir. Grupla hareket etme konusunda sinifa bilgi verir. Her grubun
kopru yapacadi yeri belirler. Kevalari nasil dizeceklerini ve kopriyu nere-
ye yapacaklarini gésterir. Oyunlar dagitir

iSLENiS
Ogretmen gruplarin kevalari dogru yerlestirmelerini daglar. Onceki

derste yapmis olduklari kopri ayadinin aynisinda (g tane yapmalari ge-
rektidini, sonra birlestireceklerini anlatir.

Her grubun 6nce bir tane kopri ayadini olusturmasini belirtir. Etkinlik-1

Sonra kopri ayadindan iki tarafa iki kevalik 6lgller yerlestirmelerini belir-

tir. Etkinlik-2

Olguilerin tam ug kismina birer tane daha képrii ayagi yapmalarini belirtir.

Etkinlik-3

***(OJretmen her gruba 6lgme ve dikkat konusunda yardimci olmalidir.
Bu galisma iki ders uygulanir. Gerekirse okul geneli sergi galismalarinda
kullanilabilir.

HEDEF KURALLAR
1- ETKiLI DINLEME ETKINLIiGI
2- SIRALAMA VE DiZME KURALI
3- KUTU ICERIGI VE MATERYALLERI TOPLAMA KURALI

ETKINLIK -1

ETKINLIK -2

ALTERNATIF MODEL



BECERIKLI YAPILAR SINIF DEGERLENDIRME OLCEGI (4-5-6

KAZANIMLAR
PARCALA- | YONERGE- | o | JXOUMY | Grupmr. | O260N
RIKENDi | LERI DIN- : " | KINLIKLER | ESER-
KENDINE | siNDAzA- | %
BASINA | LERVE | ‘PSRE | SRR | INDEAK. | LER
DiZER/ DOGRU orun | vokuroa | TIFROL | OLUS-
SIRALAR | UYGULAR 4| ALR | TURUR
TOPLAM
PUAN
1-5 puan 1-5 puan 1-5 puan 1-5 puan 1-5 puan
ADI SOYADI
COK ZAYIF ZAYIF NORMAL 1vi COK 1vi
1 2 3 4
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