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TURKCE - KURALLAR

ICINDEKILER

eAsagidaki geometrik sekillerde 18 yapi blogu:
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eKurallariiceren 1 kitapcik, 50 adet kurulacak model resmi ve ¢ézlimler

OYUNUN AMACI

Her resim, kurulacak 3 boyutlu (3D) bir modeli temsil eder. Her modelin kurulumunda
kullanilacak bloklarin tip ve sayisi her sayfanin sonundaki bir pencerede gosterilmektedir.
Saridan-kolaydan baslayarak kirmiziya-zora kadar alti zorluk diizeyi bulunmaktadir.

TAVSIYELER

1. Azim. Architecto, oldukca cok yonli mantiksal analiz ve mekansal algi gerektiren bir
oyundur ve ilerlendikce oyuncularda bu tiir becerilerin gelismesine yardimci olur. Bu yiizden,
bu oyun dolambacsiz basit bir zihin egzersizi olmaktan ziyade azim gerektiren bir oyundur.

2. Cozlimlere bakmadan 6nce, oyuncularin kendi yapilarini modelin resmedilisinde kul-
lanilan acidan incelemelerini tavsiye ederiz. Bu perspektif, daha 6nce fark edilmeyen hatalari
acida cikarir.

3. Yaratici ol. Oyunculari kendi orijinal modellerini tasarlamaya tesvik ediyoruz. Hayal
giiclintizi kullanin - belki de bu, oyunun en. tatmin edici ve oyuncuya en cok sey kazandiracak
kismi olabilir.

COZUMLER

Onerilen céziimler kitabin sonunda bulunmaktadir. Kimi durumlarda belirli bir model icin
birden fazla dogru ¢oéziim sekli olabilir. Gerekli gériilenden fazla veya eksik parca kullanilmak-
sizin modelle tipatip ayni olacak sekilde kurulan bir yapinin dogru bir ¢6ziim oldugu diisiniil-
mektedir.

Coziimlerin anlasilmasini kolaylastirmak icin her blok tipine asagida gosterildigi gibi bir
renk kodu verilmistir.

NOT

Kitapta yer alan resimler, her modelin gercekten de resime gére kurulabileceginden emin
olmak amaciyla dogrulanmis ve genis capli test edilmistir. Buna karsin, kitapcik basildiktan
sonra oyunda herhangi bir hata veya eksiklik saptamamiz halinde, s6z konusu hata/eksiklik
www.FoxMind.com sitemizde dogrulanarak diizeltilecektir. Bu ylizden, herhangi bir tereddiite

distigiintzde ilk once siteye bakiniz.
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