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o Bir gérev segin ve tim pargalari oyun masasi zerinde gésterildigi sekilde yerlestirin.

9 Oyun pargalarini hareket ettirin, bdylece manevra yaparak viriist (kirmizi oyun pargasi)
cikisa getirebilirsiniz:
* Oyun pargalari yalnizca yatay ve dikey olarak kayabilir. Caprazlama olarak
hareket ettiremezsiniz veya dondiiremezsiniz.
* Bazen pargalari bir grup olarak birlikte hareket ettirmeniz gerekir.
* Goreviniz sirasinda, diger oyun pargalarini hareket ettirmek Uzere bos alan yaratmak
icin bir oyun pargasinin bir kismini girise dogru hareket ettirebilirsiniz.
* Kiglik beyaz olanlar hari¢ tim oyun pargalarini hareket ettirebilirsiniz.
Onlari, yapilan gorev sirasinda oyun masasinin bir pargasi olarak
goérmeniz gerekir.

e Kirmizi virlise oyun masasinin girisinden ve gikigindan tamamiyla baski yapabildiginiz
noktada ¢6zimi bulmus oluyorsunuz.
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