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PROFIiIL ANALIZ TESTI



. Profil Analiz Testi (PAT), bireyin ilk cocukluk doneminde
P R 0 F I L edinmeye basladigi; dikkat, mantik, akil yuriitme ve

° islem becerisi gibi benzer kazanimlari, egitim - 6gretim
A N A L I z hayatinda ne kadar hayata gecirdigini dl¢en bir

T E S T i uygulamadir. PAT bir zeka testi olmadigi gibi, bireyin
egitim - 6gretim hayatinda belirli bir miifredat

( P A T ) cercevesinde verilen ders ici kazanimlarn dlgen bir
uygulama da degildir. Bu nedenle PAT uygulamasinin

ortaya koydugu veriler ile miifredat konularini iceren

uygulama sonuglari dogru orantili olmayabilir.

PAT 6grencinin ne ogrendigini degil, 6grenmesine yardimci olan etkenleri ne diizeyde
kullandigini dl¢cen ve bu etkenleri daha verimli kullanmasi yoniinde dnerilerde bulunan
bir uygulamadir. PAT uygulamalari 6grencinin ders ici kazanimlarini dlgmez, ders igi
kazanimlari daha iyi anlamaya yonelik 6grencide var olan alt yapiyi ortaya koyarak
yonlendirmelerde bulunur. PAT uygulama sonuclan degerlendirilirken, uygulamanin bu
6zelligi g6z dniinde bulundurularak yorumlanmalidir. Ogrencinin okul yasantisindaki

basarisi ile direk iliskilendirilmemelidir.
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ALANINDA
UZMAN KADRDO

Profil Analiz Testi (PAT) alaninda uzman 6gretmen, psikolojik danismanlik ve
rehberlik uzmanlari, uzman pedagoglar ve deneyimli akademisyenler ile birlikte
2011 yilinda projelendirilmis ve hayata gegirilmistir. O giinden itibaren her gegen
yil kendi icinde yenilenerek ve gecerliligi gluvenirliligi test edilerek son halini
almistir. Uygulamalar; sorularin hazirlanmasi - sorularin bir grup 6grenci tizerinde
denenmesi - doniit diizeltme yapilmasi - verilerin 6l¢me degerlendirme birimine
iletilmesi - 6lgme degerlendirme basamaginin verileri yazilimci ekibe iletmesi gibi

karmasik bir siirecten gecirilerek hazirlanmaktadir.
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A

BASARILI SONUCLAR

Profil Analiz Testi (PAT) uygulamalari gerekli izinler
alinarak 66000 6grenci uizerinde uygulanmis, gecerliligi
ve givenirligi test edilmistir. Uygulama sonucu
ogrencilere verilen karnede bulunan bulgular ve
tavsiyelerin siire¢ icinde tutarlhilig: dlculmistiir. Elde
edilen veriler %95 gibi kesine yakin bir oranla pozitif
sonuclanmistir. Bu veriler sistem icin 6zel hazirlanan
yazilimla elde edilmektedir. Bulgular ve tavsiyeler kismi,
her 6grencinin uygulama esnasinda sorulara verdigi
cevaplar ile degerlendirilir, 22000°’den fazla bulgu ve

tavsiyeden en uygun olani 6grenciye iletilir.
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ASKIDA
SORULAR TEKNIGI

Bu uygulamalar hazirlanirken klasik test tekniklerinin yaninda, az
soruda daha etkin 6lclim yapmaya ve sonuclardaki cesitliligi
artirmaya yarayan “ASKIDA SORULAR?” teknigi kullamilmistir. Bu
teknik ile coktan secmeli testlerin en zayif yonlerinden biri olan
“tesadiifiligin” oniine gecilmistir. Bu teknik sayesinde esit sayida
dogru soru yapmis égrencilerin genel puanlari ayni olmayabilir.
“ASKIDA SORULAR?” teknigi 6grencinin verdigi cevaplarda
tutarsizlik tespit ederse bu yazilim tarafindan degerlendirilir ve
sonuglara etki eder. Kisaca dogru sayisi yanlis sayisindan ¢ok,

tutarhihk 6n plandadir.

”ASKIDA SORULAR?” teknigi ile 40
soruluk bir testte, klasik
degerlendirmeye gore daha gilivenilir
sonuglar alinir. Karnedeki bulgularn
dikkate alan yazilim, 6nerileri de bu
bulgulara goére siraladigi icin, her
ogrencinin bulgusu ve 6nerisi

kendisine o6zeldir.
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BiLiSSEL BECERILER TESTI



381

BiLiSSEL BECERILER TESTI

BiLI§SSEL BECERILER TEST

Algilama islem becerisi
Dikkat Sozel yetenek
Mantik Sayisal yetenek

Akil yiiritme Elestirel diisinme

_PpAT

BIiLiS$SEL BECERILER TESTI

Belirli zaman araliklari ile yilda doért (4) defa yapilan Profil Analiz
Testi (PAT) uygulamalarinin amaci 6grencilerde var olan dikkat,
mantik, akil ylriitme, algilama ve islem becerisi gibi yeteneklerin
hangi diizeyde oldugunu ortaya koyarak daha verimli kullaniimas
amaci ile yapilmasi gerekenleri tavsiye etmektir.
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BiLIiSSEL BECERILER TESTI

2. Sinif'tan 8. Sinifa Kadar

Ornek Sorular




BiLIiS$SsSEL BECERILETR TESTI H‘%H‘%WHESW BiLIS$SEL BECERILER TESTI

A B C D
1 1D
Asagidakilerden hangisi grup disinda kalmalidir?
. 2 2B .
? Subat Persembe
4

Cumartesi Carsamba

Pazar
Yukaridaki tabloda “?" yerine

asagidakilerden hangisi gelmelidir?

® 20 ® 3D ©3c

Sali

® sali Cumartesi (© Subat

. n- .Ag.aéldaki tabloyu inceleyiniz.

Sali Carsamba| Pazar
4 8

?
Yukaridaki “iZ" hecesine, sagindakilerden wan verine hangi imelidir?
hangi renkte olani eklersek bir sehir ismi olur? 77 yerine hangi say! getmetidir:
® Yesil Mavi © Kirmizi ®n 8 ©s

Asagidaki kuralli siralamada “?" yerine

asagidakilerden hangisi gelmelidir?? 30 ' =) O - @ ) ‘
3)(6

19,12

2 Yukaridaki kuralli siralamada renksiz birakilan
>oeeteee yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

®{(15] o[15) o[ @ @ @

.PRUFILE

ANALY SIS

N ==
TESTS H‘E P R OFILE
/aa\\

ANALYSIS TESTS
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vt BETEST +rovveee veeeniien ron

BiLi$gsEL B ECERILETR

|13 Asagidakilerden TG |¥ |15 Asagidaki sekli inceleyiniz.
hangisi daki
ansist yandakl Wl Rl L Kenardaki
seklin aymisidir? -
1| L sozciiklerden

hangisi, ortada
yazan sdzciigiin

® © harflerinden
T 6| ¥ G| ¥ T 6 ¥ olusmaz?
LN M| NG|
H |1 |L I | L ] L
® Tesir Sirke (© Petek

Mert yedi kisilik bir kosu
yarisinda 3. siradadir. Bu

|15 Asagidaki sekillerden hangisi,

.PRUFILE

Asagidakilerden hangisinde, yukaridakine
benzer bir iliski vardir?

(® Oraya bir gitsem ihya olurum
Semih, arabayi yavas kullan
© Arabaniz tamir edildi

yandaki seklin simetrigi olamaz?

™
»

TESTS

'“""'-

®
q

« X

P.

yarista tersine diisiiniip &
sonuncu olan kisiyi 1. onun
oniindeki kisiyi 2. diye
siralarsak Mert bu
durumda kacinci olur?

V_—

©s

®3 ®4

Yanda koni seklinde bir
kule vardir. Bu kulenin tam
tepesinden bakan bir kisi
asagidaki goriintiilerden
hangisini goriir?

©

ANALY SIS

®

P ROFILE

TESTS
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BiLiSSEL BECERILER TESTI H@H@

. Asagidakilerden hangisi digerlerinden farklidir?

® ® ©o 0
© 0O © 6

w

Bu kutunun icinde kac tane tavsan vardir?

®4 ®5 ©s @10

~

Yukaridaki kasnak sistemi kayislarla birbirine
baglidir. Bu sistemdeki sari kasnak ok ydniinde
ddonmeye basliyor. Buna gore asagidakilerden
hangisi dogrudur?

@ Sari kasnak ile yesil kasnak ayni yénde doner
Yesil kasnak ile mavi kasnak ayni yénde doner
© Mavi kasnak ile kirmizi kasnak ayni yonde déner
(D) Sari kasnak ile kirmizi kasnak ters yonde déner

ANALY SIS TESTS

.PROFILE

« X

HEng BiLi$SSEL BECERILER TEST.I

% N
VAN ()

y,

Yukaridaki sekilde birbirine esit licgenler ile
birbirine esit olan dairelerin toplam sayisi nedir?

®s ®7 ©s OF

Asagidaki sayi dizisinde soldan saga dogru;
2 ve 2' nin katlari olan sayilardan sonra
kac tane 7 gelmistir?

1-7-2-7-3-7-4-7-6-7-8-7-9-7

®7 ®6 ©s @4

. 12 sayisi size neyi animsatir?
(® Bir ayin giinlerini Bir gliniin saatlerini

©Bir yilin aylarini @Bir yilin haftalarini

P&T
f/ =\

P ROF I LE ANALY SIS TESTS
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BiLIi$SsEL BECERILETR TESTI

BiLIis$SEL BECERI ILETR TESTI W%W%WHE

@
=

. Asagidaki tabloda @ WM A . Asagidaki parcalardan RIUIKIO M
halinde siralanmis kag sekil vardir? hangisi yandaki tabloya A|S|DIC|Y
ait desildir? UujJjKlio]jo
OHAY | OVAR |OHAY Y|I|U|P|N
OAHNY | OVYHA | OAYE GIN|IE[S|E
OVAN | OEVYA | OVAR ® © ®
OVEHA | OVAHN | OAYE ul)J olo R|U KO
ONVA | OANY | OHAY Y|l PIN AlS D| €
N S|E K|O KO

OVAN | ONVA | 0ARY 6

® 2 ® 3 © 4 ®s

Yandaki sekilde ayr ayni
ya da kesisme ile olusmus
kag tane dortgen vardir?

B Yandaki seklin
istten goriinlisii
nasildir?

®

® 4 ® s ©s ®s o] .

R
AN
—

asagidakilerden hangisidir? 8 kisinin katildig

. Yandaki seklin siyah . Her macta yenilen
dogruya gore simetrigi kisinin elendigi ve
bir satrang turnuvasinda,

birinci belli olana

® © @ kadar toplamda

kac mag yapilir? 2 G
ol P e 2A| o o o a

.PRUFILE ANALYSIS TESTS

P ROFILE ANALYSIS TESTS
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BiLis$sEL BECERILETR TESTi‘H%‘H%WWESWBiLi§SEL BECERILETR TESTI

Nil 21

Asagidaki islemler ile icinde bulunduklan sekil Yandaki isimler ve Mustafa 49
arasinda, hangisi uyumsuzdur? sayilar arasinda bir

iliski vardir.Buna gére Ahmet 35

“?" yerine asagidakilerden | Tarkan 42

® © ©
hangisi gelmelidir?
Murat ?
@0 E A .

®14 ®21 ©35 @42

.A§aéldaki oriintiide “?" olan yere hangisi gelmelidir?

. Asagidaki soru isareti yerine hangisi gelmelidir?

adam [Badm | coyian| cansk| 7 | T e ‘
®

®Tava (@ HKaplan (©0Deniz  (D)Erik
11 Ll

B0 vandaki tabloda
bazi semboller + 3
. Her biri 3 segenekli 3 test sorusunun tamamini ve esitlikler

kafadan atarak tutturmak isteyen birisi kag verilmistir.

denemede mutlaka dogru cevabi bulur? . +Q 30

®3 ®6 ©9 @27

Buna gire asagidaki islem kaca esittir?

*x.=?

® 15 ® 25 ©40 © 50

.PRUFILE ANALY SIS TESTS

)//’}\\W
//é\ P ROFILE ANALYS IS TESTS
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BiLissEL BECERILER TESTI H%H@

Yandaki dikddrtgenin

kisa kenar 15 cm

uzun kenari ise 20 cm dir.
Bu dikdortgenin hicbir
parcasi artmayacak sekilde
en az sayida kare sekillere
ayirmak istersek,

kac tane kare elde ederiz.

® 300 ®12 © 4 ® 3

LY
. Bir bilet kuyrugunda ! 'ﬁ i’ i i
Mert bagtan 13. sirada ve ; Col
Mert ile Pelin'in arasinda 1 -" i a4

=

oy =B

i
!

=
- mEd
= 2

4 kisi vardir = 1
t -
teilore o .
Bu bilgilere gore L ” li
asagidakilerden hangisi séylenemez? ~ * ‘e

(® Pelin 18. siradadr.

Pelin 8. siradadir.

(© Mert bileti Pelin'den 6nce alir.

(D) Mert'in 6niindeki insan sayisi arkasindakilerden azdr.

. Asagidakilerden hangisi imkansiz bir olaydir?

@ Haziran ayinda yagmur yagmasi
20 kisilik bir sinifta her 6grencinin adinin farkli olmasi

@ 15 kisilik bir sinifta her 6grencinin dogdugu
ayin birbirinden farkli olmasi

@ Kisin glines dogmasi

.PRDFILE ANALYSIS TESTS

« X

. Yandaki biyiik kiip 64 tane @’

‘EST BiLIi§$SSEL BECERILER TEST.I

Asagida li¢ simge vardir.
Bunlardan sonra hangisi gelmelidir?

. Soru isareti olan yere ne gelmelidir?

® Kumas Tugla  (© Biyiik (D) Dértgen

beyaz minik kiipin | "'
birlegiminden olugmustur. = -l
Bu biiyiik kiipiin bitiin yizeyleri - "l'
mavi, kirmizi, sari, mor, yesilve =yt Hl"

siyaha boyanmistir.

Boya kuruduktan sonra bu biiyiik kiipii parcalayip
tekrar 64 tane kiiciik kiibe ayirinca, hicbir yiizeyi
boyanmamis kag tane minik kiip buluruz?

® 32 ® 16 ©s @4

P ROFILE ANALYSIS TESTS
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BiLIi$SsSEL BECERILEHTR TEST H‘%H‘%WHESW BiLi$SsSEL BECERILETR TESTI

. Asagidakilerden hangisi diizenlidir? . Asasgida soru isaretli yere hangisi gelmelidir?

@
™

®

&
O

©

. Asagidaki sekil 2. Adimda nasil goriiniir?

Orar

NCTS 1o

Baslangig 1. Adim 2. Adim O(S|?|N(M|/H|T|A[E|E|K|A
©

®

® M ® s ©ON (O
fa  /a T o
\Wje/ \Ale A

Asagida bir sifreleme vardir buna gére

\J_/ bos birakilan yere hangisi gelmelidir?

Il

%

. Yandaki sekilde kirmizi ve mavi
. levhalar paralel kenardir.

Buna gore mavi levhanin

Yukaridaki sayilarin herbirini yalnizca altinda kalan kisim icin
bir kez kullanarak asagidakilerden hangisini asagidakilerden hangisi
olusturmamiz miimkiin degildir? sdylenebilir?
@ Bes basamakli bir cift sayi @ Dikdértgendir.
Ug ile tam béliinen bes basamakli bir cift sayi Eskenar Gggendir.
© 5 ile bélunebilen bes basamakli bir ¢ift sayi © Paralel kenardir.
(D) 5 ile tam bélinebilen bes basamakli bir tek say! (D) Dik ticgendir.
P ROFILE ANALYSIS TESTS H‘E P ROFILE ANALYSIS TESTS.
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BiLiS$SsSEL B ECERILETR TESTI

ivtesec secenicen cean [BRTEST

zpuan

Konu Agirliklar Orani

2L Algilama
2% Dikkat

Isim Semih Eren Altunsoy

Sinif: 5-A
Numara: 00000

Matematik Yetenek Testi / 5.Sinif 1. Tarama / 2018

Tarama Konulari Verilen C.

Dogru C.

1 - Gorsel Alg

2 - Bilissel Alg

3 - Sezgisel Alg

4 - Uzamsal Alg

5 - Bilissel Algi

6 - Anlamsal Alg|

7 - Bilissel Algl

8 - Bilissel Alg

9 - Algisal Dikkat

10 - Gorsel Dikkat

11 - Kisa Sureli Dik.
12 - Uzamsal Mantik
13 - Sezgisel Dik.

14 - Gorsel Dikkat

15 - Sezgisel Dikkat
16 - Algisal Dikkat
17 - Gérsel Mantik
18 - Sezgisel Mantik
19 - Gorsel Dikkat
20 - Mantiksal Sirala.
21 - Sezgisel Mantik
22 - Sozel Mantik

23 - Sezgisel Mantik
24 - Analiz

25 - Sezgisel Akl Ydr.
26 - Sezgisel Akil Yur.
27 - Biligsel Akl Yur.
28 - Sezgisel Akil Yar.
29 - Man.Akil Ydr.

30 - Man.Akil Ydr..

31 - Sezgisel Akil Yur.

32 - Bilissel Tamamla.

33 - Sezgisel Islem B.
34 - Algisal Islem B.

35 - Uygulamali Islem B.

36- Bilissel Islem B.
37 - Sezgisel islem B.
38 - Sezgisel islem B.
39 - Biligsel islem B.
40 - Sezgisel islem B.

P RO F I L E

B
A
C
C
C
B
A
C
B
D
E
C
A
D
B
D
E
C
A
D
B
D
E
C
A
D
F
D
B
D
E
C
D
B
D
E
C
D
E
C
A

A N-A LY S IS

T E S TS

MOoOOOOMOMOWOMOMOWWO MTO>OMOoOwmoO>TO0OMmMowmo>OmMmMoo>Oo>>0mMmow >

Sinav Uygulama Merkezi: Yildiz Kirtasiye No: 0212 333 44 11

22 Mantik
22 Akl Yurttme

I islem Becerisi

Zbulgular

Problem ¢6zmek icin gereken alg diizeyinin Ustiindesiniz.
Diger basamaklarda sorun yoksa algilamaniz yeterlidir.
Akla ilk gelen ¢6zUm her zaman dogru degildir. Sorulari bir
kez daha okumalisiniz. Seviyenize uygun mantiksal
baglantilar kurabiliyorsunuz. Bunda tecribelerinizin etkisi
biiyik. ihtiyaciniz olan akil yiriitme yetenegine
sahipsiniz. Tecrlibeniz arttikca becerinizde artacaktir.
islem yetenesiniz olmas gereken diizeyin gok az altinda.
Biraz dikkat ve biraz gayret ile basarabilirsiniz.

P RO F I L E

xoneriler

Algilama seviyeniz olmasi gerekenin Ustiindedir. Bu
ozelliginizi en verimli sekilde kullanmak igin dikkat
basamagina yardimci olmalisiniz. Bunun igin algisal
esleme, kavramsal alg gibi uygulamalar yapmalisiniz.

Dikkatiniz sorunlari ¢6zmek icin yeterli hale
getirmelisiniz. Bunu igin gelistirici egzersizlerden
algisal dikkat, bilissel dikkat ve sezgisel dikkat
iceriklerinden baslamali, sonra gelistirmelisiniz.

Biraz daha zaman alici ve seveceginize mantik
uygulamalari yapmalisiniz. Bunun igin sembollestirme
ve sembollestirilmis matematiksel islemler gibi
eglenceli ve zaman alici uygulamalar yapmalisiniz.

Cok yerinde olan akil yiritme yeteneginizi korumak
ve Ust seviyelere cikarmak igin resfebe etkinliklerini
yapmalisiniz. Bunlari yasiniza uygun olarak basitten
zora dogru siralayarak yapiniz.

islem bilgisi kisminda gelistirmeden ziyade tecriibeye
ihtiyaciniz var. Bu nedenle problem ¢dzme sayinizi
arttirmalisiniz. Matematigin tim basamaklarinda etkili
dustintyorsunuz. Birazda problem ¢ézmelisiniz.

A NA LY SIS T E S T.S
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GELISTIRME AKTIVITELERI



BiLISSE
BECERILER

GELISTIRME
AKTIVITELERI

BiLIiSSEL BECERILER
GErisTIRNE ARTIVITELER!

GELISTIRME AKTIV] Algilama islem becerisi

Dikkat Sozel yetenek
Mantik Sayisal yetenek

Akil yiiritme Elestirel diislinme

Bilissel Beceriler Gelistirme Aktiviteleri, klasik egitim anlayisindaki bilgi aktarim yontemlerinden
farkl olarak bilginin analizini, sentezini ve bilginin transfer edilerek yeni problemlerin ¢é6zimiinu
hedeflemektedir. Ozellikle gorselligin 6n planda tutuldugu birbirinden farkh 6zgiin etkinlikler ile
cocuklarda yeni ve farklh bakis acgilan kazandirmayi amaglamaktadir. Duslinme becerileri
etkinliklerinde bir yandan uretken diisiinme tesvik edilirken, diger yandan sistemli ve butuinsel
bir diistince gelistirmeye calisiilmaktadir.

Sonuc olarak setimiz, akademik basarinin ¢cok daha 6tesinde hayat boyu gerekli becerilerin
kazanilmasini hedeflemektedir. Cocuklarimizin potansiyellerini en iist diizeyde kullanabilmeleri;
distiinen, sorgulayan ve ¢oéziimler iireten bireyler olmalari icin vazgecilmez bir egitim setidir.

Bu set Akil ve Zeka Oyunlari, Bilissel Beceriler Egitimi, Cocuk Gelisim alanlarinda uzman bir ekip
tarafindan; her bir uygulama ilgili yas grubunda test edilerek hazirlanmistir.

BlLissEL BECERILER

*

o
! CURIOUS
& GENIUS




BiLISSEL BECERI

GELISTIRME AKTIVITELERI

€ CURIOUS
s GIIIIIIS

2. Sinif /A-B-C

CURIOUS
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BILISSEL BECERILER

EELF$T|RHE AKTIVITELER!

BILISSEL BECERILER

T1‘1|TELLF|

GELL;TIRME AK

L ..- l.-l'ﬂl -|_
21 o " )
= (e el t

4. Sinif /A-B-C
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. ) iuisse BECERILER

GELISTIRME AKTIVITELER]
e ) b .
a5 L
(o - (e
(o v T '_+i-'l"'-.' —

o @

S GENIUS R

. -"‘
T <<y BILIGSEL BE :
- EELIST!HHE.J" |a_!lL||$SEL

‘M GELISTIRME A

- _
GELISTIRME AKTIVITELER]
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BILISSEL BECERILER

GELISTIRME AKTIVITELERI
T G i
S| e St

w0 (e Mgl 50

W My F | Rl

BILISSEL BECERILER

GELISTIRME AKTIVITELER]
T et 4

Sy (e el
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BILISSIEL BECIERILER

GELISTIRME AKTIVITELERI

A

2. sinif'tan 8. sinifa kadar
A-B-C Ornek Etkinlik icerikleri




KENDINI KESFET!

;. golgeyi bul =

Asagidaki bazi resimler ve bu resimlerin gélgeleri karisik bir haldedir.
Resimler ile golgelerini, kdselerindeki numaralarini kullanarak birbirine esleyiniz.

X

9’@ CURIOUS
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KENDINI KESFET!

;. etkilesimli anlama =

Asadaki sorular parcalara gére yanitlayiniz.

Bir anda ensesinde sok edici bir sogugu hissederek sezlongun tzerinden
sicrayarak kalkti Omer. Kiigiik kardesinin ensesine buz koyarak yaptig kéti
saka sicaktan mayigan bedenini bir anda dinglestirmisti. G6zu bir anda
altinda bulundugu renkli semsiyeye takildi. Daire seklindeki semsiyeyi dort
kesim, sekiz esit parcaya ayirmisti ve karsilikli her parca ayni renkte idi. Yan
yana ise dort farkli renkten olusmaktaydi.

Etrafinda benzer sekiller aramaya basladi Omer. 0 sirada kardesi yan taraf-
tan deniz topunu atarak, "hadi abi oynayalim" dedi. Deniz topunu elinde

incelemeye koyulan Omer benzer seklin top tizerinde de oldugunu fark etti.
Ancak top bes farkli renkten olusmaktaydi. Tepesinde ise dilimlerden farkl

beyaz bir nokta vardi.
24 SORULAR +*

1- Omer'in sezlongdan sigramasina neden olan olay nedir?

2- Buz Omer'de nasil bir etki birakmistir ?

3- Omer'in gérdiigii semsiyenin tepeden goriiniis seklini cizebilir misiniz?

4- Omer'in gordiigii semsiyede kac tane mavi parga vardir?

5- Omer'in gordiigii semsiye ile topun benzer yani nedir?

6- Omer'in kardesi, Omer'in ensesine neden buz koymus olabilir?

7- Omer'in kardesi, istediginin olmasi icin buz koymaktan baska ne yapabilirdi?

8- Omer'in gordiigii topta kac farkl renk vardir ?

9- Bu parcaya bir baslik koymak isteseniz ne koyardiniz?
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KENDINI KESTFET!

7+ algisal dikkat =

Asadaki resimler birer uyar levhasi olsaydi; aciklamalari neler olurdu?

Karsilarindaki bosluklara yaziniz.
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KENDINI KESTFET!

>+ algisal eslestirme =

Asadaki uygulamalari yonergelre uygun bir sekilde yapiniz.

GNEABBASKILIKALCAKALABALIKRSART

Yukaridaki harf dizisinin icinde anlamli s6zciikler gizlenmistir.Bu sézclklerden en
az 5 harfli olanlar bulup asagidaki tabloya yaziniz. Sonra buldugunuz sézciklerin
ne ile ilgili olduklarini karsilarindaki bosluga yaziniz.
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KENDINI KESFET!

7 acilmis sekiller =

Asadaki uygulamalari yonergelre uygun bir sekilde yapiniz.

A 2 R y 56
T A a p D
G B 13 43
Y 1 y 4
G | T R i k
S 1 S yu c | 23

Yukaridaki 6 x 12 eklinde bir tablodur.Bu tablo a a 1daki 3 x 3 eklinde tablolara bo-
[Gnm tir.A a 1daki her tabloda bulunan turuncu noktalar yukaridaki tabloda yer alan

bir sembolii temsil eder.Once hangi parcanin tablonun hangi parcasi oldu unu bulun ve

turuncu yerlere gelmesi gereken semboli yerle tiriniz.
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KENDINI KESTFET!

;2 mantik gelistirme-10 =

Asagidaki sorulari bu bilgilere gére cevaplayiniz.

Yanda eski model tuslu bir cep telefonu gériilmektedir.Bu telefon-
da 29 tane tus olmadigi igin her tusa birden fazla harf diismekte-
dir.Bu durum mesaj yazmayi zorlagtirir.Ornegin mesaj yazarken “2”
tusuna bir kez basarsak “a” harfi ,pes pese iki kere basarsak “b”
harfi yazmaktadir. Ornek uygulama: “ abla” yazmak istiyoruz. “a”
harfi igin “2” tusuna 1 kez, “b” harfi igin “2” tusuna pes pese 2 kez,
“1” harfi icin “5” tusuna pes pese 3 kez ve tekrar “a” yazmak igin “2”
tusuna 1 kez basilmalidir.

Mesajda “OKUL" yazmak icin tuslara toplamda kag
kez basariz?

“MANOLYA" yazmak icin tuslara toplam kag kez
basarnz?

SizZ-DAMA -TAMAM -MATKAP sézciiklerinin han-
gisini yazarken tuslara en fazla sayida basarz?

6-2-66-8-2-777 kodu ile yazilan sdzciik nedir?

666 -777 -3-88 kodu ile yazilan ilimiz hangisidir?

Diizenli bir sekilde “TAMAM GEL" yazmak igin
tuslarin dizilimi nasil olmalidir?

“ANKARA" yazarken tuslama seklini yaziniz

Bir tusa 1 kez basmak sarti ile yazabileceginiz an-
lamli bir sozciik yaziniz.

Tuslara en az sayida basarak A ile baslayan dort
harfli bir erkek ismi yaziniz.

O | 0| I N o »nn || W N|E

Tuslara en az sayida basarak M ile baslayan 5 harfli
anlamli bir s6zciik yazmak istesek bu ne olurdu?
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KENDINI KESFET!

2 mantiksal kodlama

Asagidaki 6x6 seklindeki tablo 2x2 seklinde pargalara ayrilmistir.Yonleri de degistirilmis bu sekillerin, dog-
ru yonde , sag alttaki 9 parcalik kareye yerlestirilmesi gerekiyor. Her par¢anin saat yoniinde kag tur atma-
si gerektigini icinde bulundugu kutucugun iist satirina, hangi kareye gelmesi gerektigini ise igcinde bulun-
dugu kutucugun alt satirina yaziniz.
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